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Vir: hitpsfwww canstockphoto.com/many-kids-ploy-with-glastic-blocks-in-2 3792382 _htm|

KAJ JE HUMOR?

Humor je teZnja izkuSenj, da izzovejo smeh in poskrbijo za zabavo. Izraz izhaja iz
humoralne medicine starih Grkov, ki je uila, da ravnovesje tekoCin v CloveSkem telesu,
znano kot humours (latinsko: humor, "telesna tekoCina"), nadzoruje zdravje in Custva ljudi.
Humor je vzgojno orodje, ki ga je treba pogosteje uporabljati v uCilnicah. Kljub temu, kot
bomo dokazali v nadaljnjem besedilu, uCitelji pogosto niso ustrezno usposobljeni za vodenje

pouka s to metodo.

Humor je premalo razvito orodje,
vendar zelo enostaven za izvedbo

in ima velik vpliv na Studente.

UCinek humorja je kognitivna pristranskost, zaradi katere si ljudje bolje zapomnijo
informacije, Ce jih zaznajo kot humorne.

Poleg izboljSanega spomina je humor povezan z razli€nimi koristmi, kot so pove€ano
zanimanje, poveCana raven energije in zmanjSana negativnha Custva, zaradi Cesar je

uCinkovito orodje v Stevilnih situacijah.
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Za uCinkovito uporabo humorja se morate prepriCati, da sta vrsta in slog humorja, ki
ga uporabljate, ustrezna; to na primer pomeni, da se boste pogosto Zeleli izogniti humoriju, ki
je Skodljiv za vaSe obCinstvo, ali humoriju, ki je preveC ekstremen.

Za udinkovito uporabo humorja morate poskrbeti tudi, da je koli¢ina humorja, ki ga
uporabljate, ustrezna ter da sta tudi Cas in prikaz vaSega humorja ustrezna.

Ne obstaja en sam pravi naCin za uporabo humorija, saj sta primernost in u€inkovitost
humorja odvisna od dejavnikov, kot so okoli§€ine, v katerih ste, ljudje, s katerimi se
pogovarijate, in cilj, ki ga Zelite doseCi; na vas je, da to upoStevate, ko se odloCate, ali, kdaj in

kako uporabiti humor.

KAKSNE VRSTE HUMORA OBSTAJAJO V UCILNICI?

humor, povezan z razrednim gradivom
smeSne zgodbe (upajmo, da so povezane z vsebino)
Saljivi komentarji, samozaniCujoCi humor, nenaCrtovan humor (spontani, nenamerni)

Sale, uganke, igre besed, smeSni rekviziti in vizualne ilustracije

LA S

primerna/neprimerna uporaba humorja v razredu

Humor je lahko neverjetno orodje v razredu.

Vendar, kot ve€ino stvari v Zivljenju, ga je treba uporabljati zmerno. Preve€ humorja
je lahko Skodljivo, saj lahko spodkopa verodostojnost inStruktorja in povzroéi izgubo
osredotoCenosti na cilje pouCevanja. Pomembno je, da to upoStevate pri
poudevanju. Ce $ala ni specifi€na za to, kar poudujete, ni namenjena izbolj$anju
uCenja ali primerna za obCinstvo, u€enja ne bo.

Prednosti smeSnih zgodb v razredu:

v/ PoveCanje uCenja.
v/ PoveCanje samomotivacije.
v/ PoveCanje obiska pouka.

v/ PoveCanje zmogljivosti testa.

PROJECT 2020-1-BG01-KA201-079161
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v/ PoveCanje divergentnega miSljenja.

v/ PoveCanje zanimanja za uCenje.

v/ ZmanjSanje tesnobe in stresa pri obravnavi teZkega materiala.
v/ Ustvarjanje pozitivnega socialnega in Custvenega uCnega okolja.

v/ Vzpostavitev skupne psiholoSke vezi med Studenti in profesoriji.

SamozaniCujoC humor je humor kjer sebe ponizujes.
VC€asih smeSno, v€asih pa preveC izkoriS€eno lovljenje komplimentov ali znak nizke
samopodobe. ZaCnite pripovedovati Sale in smeSne zgodbe. Ko se navadite na
zamisel o humorju v uCilnici, lahko razmislite o pripovedovanju Sal in/ali smeS$nih

zgodb.

NepriCakovan humor bo pove€al moznosti, da se bodo u€enci odzvali z nasmehi in

smehom:

v/ lzogibajte se pripovedovanju Sal/zgodb, ki jih ne poznate dobro.
v/ Ne smejte se lastnim Salam/zgodbam (Se posebej, preden jih poveste).

v lzogibajte se zaCetnikom, kot je "To je Sala" ali "Nisem zelo dober v pripovedovanju

Sal, ampak ..."

v’ Ne pozabite, da je bistvo na koncu, ne nekje drugje v pripovedovaniju.
v/ Namesto negativnega uporabite pozitiven humor.

v/ Spoznajte svoje obCinstvo in njihovo obCutljivost. Cejih ne poznate, ste morda Zaljivi

in se tega sploh ne zavedate.

v/ Po moznosti prilagodite ali lokalizirajte Sale/zgodbe.

Sale, uganke, besedne igre, smesSni rekviziti in vizualne ilustracije se povec€ajo:
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v uCenje uCencev
v/ mnenja, ki so jih oblikovali o razredu in njegovem inStruktorju.

v/ naCine, na katere bi to lahko vplivalo na njihovo vedenje z in do inStruktorjev.

UCitelji, ki uporabljajo humor, jih Studenti na sploSno ocenjujejo bolj pozitivno, kateri
ponavadi menijo, da uporaba humorja naredi u€ni proces bolj prijeten.

Humor je lahko uCinkovito, ve€namensko u€no orodje za medicinske sestre pedagoge, da
posredujejo vsebino teCaja, zadrZijo pozornost Studentov, razbremenijo tesnobo, vzpostavijo

odnos s Studenti in naredijo u€enje zabavno.

KAKO UPORABLJATI HUMOR V UCILNICI?

Natan€neje, da bi bil va§ humor udinkovit, morate biti pozorni na naslednje stvari:

Vrsta humorja. Na primer, na sploSno se boste Zeleli izogniti humoriju, ki je Skodljiv in
je usmerjen na €lane vaSega obCinstva, ker jih tak humor lahko odtuji.

Slog humorja. Pogosto se boste na primer Zeleli izogniti humoriju, ki je zelo subtilen
ali zelo ekstremen, saj je tak humor lahko manj u€inkovit kot zmeren humor.

Koli¢ina humorja. Pogosto se boste na primer Zeleli izogniti prepogosti uporabi
humorija, ker je to lahko nadlezno in lahko izgledate klovnovski.

Cas humorja. Na primer, tudi dober humor lahko na koncu postane neprimeren in
neuCinkovit, Ce ga uporabimo v napaCnem trenutku.

Dostava humorja. Na primer, tudi dober humor lahko na koncu postane neprimeren
in ne uCinkovit, Ce ga podate slabo.

Uporaba prave vrste humorja. Za uCinkovito uporabo humorja je pomembno, da ste
pozorni na vrsto humorja, ki ga uporabljate. Ko gre na primer za uporabo humorja v

izobrazevalnem okolju, lahko razli€ne vrste humorja vodijo do izrazito razli€nih rezultatov:
v/ Uporaba pozitivnega humorja je povezana z izboljSanimi uénimi rezultati, sproS€enim

unim okoljem, boljSimi ocenami uCencev, veCjo motivacijo za uCenje, izboljSanim

zapomnitvijo informacij in ve€jim zadovoljstvom Studentov.
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v/ Uporaba negativnega humorja, predvsem pa agresivnega humorija, ki je namenjen

doloCenim Studentom ali skupinam uCencev, je povezana s slabSimi uCnimi rezultati,
tesnobnim in neprijetnim uénim okoljem, slabSimi ocenami uCencev, ve€jo motnjo

uCencev in zmanjSanim zadovoljstvom Studentov.

POZITIVNE STRANI HUMORIJA

v/ Humor zmanjSuje stres v razredu.

v/ Humor poveduje ustvarjalnost.

v/ Humor zmanjSa negativni govor.

v/ Humor ustvarja bolj nepozabne lekcije.

v Humor vodi k temu, da se opravi ve€ dela. Humor je kot predjed.

v/ Humor vodi do manj tezZav z disciplino.

v/ Humor ustvarja ve€ Studentskega »kupovanja«. Ko uvajate novo temo ali koncept,

zaCnite tako, da Studente zdruZzite v skupine in jih na majhnih tabli (kot je Pictionary)

nariSete slike tega, kar Ze vedo ali mislijo o tej temi.

v/ Humor izboljSa vas$ odnos z druzino.

v/ Humor ustvarja ekipo in druZino.

NEGATIVNE STRANI HUMORIJA

- 10
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v NeuspeSni poskusi humorja

v/ Nerazumevanje stopnje razumevanja uCencev informacij, ki se pouCujejo
4 Zaljiv, nesramen ali sarkastiCen humor

v/ PreveC se trudi biti smeSen

v Sale o dolo&enih Studentih

v/ Humor, ki ni povezan s predmetom predavanja

v/ Humor, ki je zastarel

v/ Smejanje lastnim Salam

v/ Humor, ki se zavrne

1
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Uporaba humorja v razrednih

dejavnostih

2
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Ime dobre prakse

Igranje in smeh, Prepre€imo ustrahovanje

Vir (organizacija,
drzava)

Agrupamento de Escolas de Mon¢ao, Portugal

PodroCje dobre
prakse

humor v razredu / Soli

Opis in dokazila

Playing and Laughing, Prevent Bullying, je PRVA izobraZevalna igra na
Portugalskem, ki je namenjena PRIMARNEM PREPRECEVANIU
SOLSKEGA USTRAHOVANJA!

e Cilj je bil zdruziti koncepte:

e IZOBRAZEVANIE

e |IGRE

e NOVE TEHNOLOGLIE
Sestavljen je iz kompleta: druZabna igra + digitalna igra (s Se 4
igrami)
Cilj igre je priti do zabaviSCnega parka - Preventivnega parka, a da
pridete tja, je potrebno odgovarjati na vpraSanja, izvajati mimikrijske
teste ali dramatizirati situacije na temo, da napredujete v igri in
zberete "zelene odtise stopal", ki se nato zamenjajo za zlati kljuC, ki

omogocCa dostop do Zelenega parka.

Erasmus+
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Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

Namizna igra:

Druzabna igra je sestavljena iz 40 hiSic, skozi katere bodo otroci
morali iti, dokler ne pridejo do tako imenovanega Parka za
prepreCevanje Solskega nasilja, v ta namen je ustvarjenih veC pravil,
ki jih je treba pred zaCetkom igre prebrati in jih ves €as spoStovati.
Na voljo je 6 toCk in 1 kocka, s katerimi lahko igra 2 do 6 otrok ali 2
do 12 otrok.

Skupno je sestavljen iz 52 kartic, 30 z vpraSaniji, ki se nanaSajo na
temo ustrahovanja, 11 s sporodili, ki vkljuCujejo besede in risbe, ki se
nanaSajo na problem in 14 s tako imenovanimi »zelenimi odtisi
prepreCevanja«. Ta vpraSanja so na tabli razvrSCena v 3 skupine:
obarvana skupina, skupina malih zapiskov-sporoCil in skupina zelenih
odtisov preventive. Tu so tudi zlati kljudi, ki edini omogoCajo vstop v

Preventivni park na koncu.

Novice:

KONSTRUKCIJA CLOVESKE RAZLICICE NAMIZNE IGRE, KJER SO
OTROCI LASTNI IGRALCI IGRE, TAKO BODO PREDSTAVITVE SE BOLJ
ZABAVNE.

1
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Digitalna igra:

V 2. izdaji tega u€nega orodja je digitalna igra pridobljena s
poSiljanjem e-poSte s kodo, ki je na koncu knjige pravil, ki je
vkljuGena v polje igre »lgrajmo se in se smejmo, prepre€imo
ustrahovanje«.

Po namestitvi na raCunalnik ali tablico so vhodna vrata
preventivni park, ki otroke z nizom gugalnic samodejno usmeri na
igrisCe. Stiri od teh zamahov so sestavljene iz iger, povezanih s

Solskim ustrahovanjem:

v/ Besednaigra;
v/ lgra spomina;
v/ Igra vpraSanj;

v lgrarisanja.

Dostop do teh iger se izvede s klikom na balon v vsakem zamahu

(balon 1, 2, 3, 4).

5
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Poudariti je treba tudi, da celotno igro spremljajo razlagalne
pripovedi in z izbiro ene od iger se zaCne zabava, povezana z

uCenjem.

Prednosti za
uCitelje in
Studente

Igra je namenjena otrokom v 1. in 2. ciklu osnovnega
izobraZevanja, pa tudi starSem, uCiteljem, socialnim pedagogom,
psihologom, socialnim delavcem, socio kulturnim animatorjem, med
drugim tehnikom in ustanovam, ki se ukvarjajo z delom z mladimi za

prepreCevanje tega. teZava.

Dodatne
informacije

ZANIMIVOSTI:

. Like v igri so roCno risali otroci;

o Igralna vpraSanja so bila oblikovana glede na besedni zaklad
otrok;

o Omenjeno v 4. letniku portugalskega Solskega priroCnika »A
Grande Aventura« Texto Editores;

o Zmagal na 12. regionalnem tekmovanju IPBraganca
Poliempreende, 2015 in osvojil astno omembo na nacionalni ravni;
o IzSlo je iz Agende IAC (Child Support Institute) 2016;

. To je Ze 2. izdaja igre, ki je bila osveZena.

Dodatne povezave
in viri

https://jogobullying.com

https://www.aemoncao.com/news/brincar-e-rir-o-bullying-vamos-pr

evenir
https://www.facebook.com/jogobullying/posts/1870686539757358
I Ime dobre prakse I 15 Saljivih razrednih iger za Studente I

Erasmus+
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Vir (organizacija,
drzava) avtor Lucie Renard — Bookwidgets - Belgium

PodrocCje dobre

motiviranje Studentov z zabavo
prakse

Iz neznanega razloga vaSi u€enci ne posluSajo veC. Niso
osredotoCeni in zaCnejo govoriti. Obstaja veliko razlogov, zakaj so
Studenti raztreseni:

e To je zadnja ura pouka

e Petek popoldne je

e Ucenci se po kosilu utrudijo

e Ponedeljek zjutraj je

e Vsebina je dolgoCasna (to se zgodi!)

e Vsebina ni pomembna za vaSe Studente (»zakaj bi se moral

tega nauCiti?«)

e Dolgo Casa se pogovarjate brez interakcije

e UcCenci so utrujeni ali niso dobro spali

e Soba je prevrocCa ali prehladna

Opis in dokazila
In Se veliko ve€

Ce opazite, da u€enci izgubljajo pozornost zaradi enega od teh
razlogov, je Cas, da razmislite o zabavni igri v razredu. Interaktivni
energizerji za u€ence so zabavni, vendar morajo uCitelji upoStevati
tudi, da je starostna razlika med uCenci zelo pomembna. Zato sem
izbral najboljSe primere energizerjev za razli€no starost, nekateri pa
se lahko uporabljajo za katero koli starost. Ne prehitro domnevati, da
so vaSi u€enci prestari za energizer! Zabavne dejavnosti za uCence
bodo vedno prinesle aktivno spremembo v razred, zato jih z odprtimi

rokami sprejemajo skoraj vsi u€enci.

Razredni energizerji za osnovno Solo

7
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Tukaj je 5 zabavnih dejavnosti v razredu za osnovnoSolce. So
preprosti energizerji in zabavne igre za igranje v razredu. Vedno je

dobro zaCeti dan z motivacijsko dejavnostjo v razredu.

1. “Prrr” and “pukutu”

Ta igra v razredu je bolj primerna za majhne otroke. Prosite
vse, naj si zamislijo dve ptici. Eden zimenom "prrr" in drugi z
imenom "Pukutu". Ce zakliSete »prrr«, morajo ugenci stati na prstih
in komolce premakniti vstran. Ko zakliCete »Pukutu«, morajo u€enci
ostati pri miru in se ne smejo premikati. Ce se Student premakne, je

diskvalificiran. Ta Student lahko moti druge Studente.

2. Buzz

Prosite skupino, naj vstane in se oblikuje v krog. Vsi po vrsti
izgovorijo Stevilko, ki se zaCne z 1, 2, 3 in tako naprej. Seveda obstaja
ulov. Pri vsaki Stevilki, v kateri je 4 ali veCkratnik 4, mora ta oseba
namesto Stevilke izgovoriti BUZZ. Naslednja oseba nadaljuje serijo
kot obi€ajno.
Na primer: 1-2-3-buzz-5-6-7-buzz-9-10-11-buzz-13-
buzz - 15-buzz-17- ...
Izberete lahko katerokoli Stevilko, ki bi lahko bila ustrezna, in
zamenjate buzz z drugo besedo. Ta igra je odli€na pri pouCevanju
urnikov ali pouCevaniju, kako teZko je delati dve stvari hkrati
(razmiSljanje, medtem ko posluSate, ko ste na vrsti).
3. Telesne €rke

Razdelite razred v majhne skupine (4-5 u€encev na skupino).

Vsaka skupina si mora omisliti kratico o tem, kar se je do sedaj
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naugila. Kratica ne sme biti dalj§a od $tevila ljudi v skupini. Ce so v
skupini 4 osebe, bo kratica imela samo 4 Crke.
Ko najdejo akronim, morajo skupine uporabiti svoja telesa za
Crkovanje €rk. Druge skupine se morajo pogovoriti o tem, kaj
pomenijo Crke.
Nato besede napiSete na papir. Podajate jih po udilnici in jih
omenjate v nadaljevanju lekcije. S tem energizerjem lahko vidite, kaj
so se vaSi u€enci spomnili, in svojim u€encem ponudite orodje, na
katerega se lahko vrnete.
4. Roznati prst

UCitelj pokliCe barvo in del telesa. UCenci morajo v sobi najti
predmet, ki ima to barvo, in se nato z izbranim delom telesa
dotakniti predmeta. Na primer, Ce uCitelj pokliCe »rde€ nos«, morajo
uCenci poiskati rdeC€ predmet in se ga dotakniti z nosom. UCitelj
nadaljuje s klicanjem barv in delov telesa.
Za popestritev lahko tej igri dodate element tekmovanja. UCence, ki
prepoCasi opravljajo nalogo, lahko prosimo, da se usedejo. Zadnji

preostali uCenec je zmagovalec.

5. éportna galerija

»\'§portna galerija« je zelo intenziven primer energizerja. UCitelj
izpostavlja razliCne Sportne veSc€ine. UCenci jih morajo posnemati
vsaj 10 sekund. Cez nekaj asa ugitelj pospesi tempo. Nekaj

Sportnih veSdin, ki jih uCitelj lahko izpostavi:

v/ Streljanje v skoku

v Zongliranje z nogometno Zogo

A 19
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v/ PleSe kot balerina

v/ Bejzbol udarec

v/ Zamabh z golf palico

v’ Smucanje

v Serviranje teniSke Zogice

v’ lzstrelitev puScice

Razredni energizerji za srednjo Solo

Vem, da ima veliko uCiteljev teZave, ko je treba vse narediti v
razredu. VCasih Se vedno Zelite svoje uCence nauciti veliko stvari,
vendar je premalo €asa. Razmislite o vklju€itvi dejavnosti za
srednjeSolce v svoje ure. Preprian sem, da jim bo ta kratek oddih
vSeC in da se bodo kasneje osredotoCili. Pravzaprav vam bo
prihranilo nekaj Casa, saj bodo delovali bolje.
6. Lazi mi

Ta energizer je zabaven nacin, da bolje spoznate svoje

uCence. Ne le osnove, na primer kje Zivijo ali Ce imajo brata, ampak
resniCne zgodbe in anekdote.
UCenci morajo povedati 3 dejstva o svojem Zivljenju. Nekaj, kar se
jim je zgodilo. Dva od njih bi morala biti resni€na, ena pa laZ. Drugi
uCenci morajo ugotoviti, katera je laZ. PreseneCeni boste, kakSne
nore stvari se dejansko lahko zgodijo! (Ali kako dobro znajo vaSi
uCenci lagatil!)
7. Glasbena ruleta s klju€nimi besedami

Uditelj naredi kartice s klju€no besedo. Klju€ne besede se

nanaSajo na lekcijo (lahko uporabite tudi ‘Randomness widget’ iz

BookWidgets namesto kartic). UCenci sedijo v majhnih skupinah s
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tablico ali raCunalnikom. Vi ali eden od vaSih Studentov izberete
kartico. Skupine morajo najti naslov pesmi, ki omenja klju¢no
besedo. Skupina, ki jo najde prva, lahko predvaja svojo pesem na
iPadu.
Ta energizer povezuje kljuCne besede s pesmimi. UCenci si bodo
zapomnili vaSo lekcijo vsaki€, ko bodo sliSali pesem, ali pa si bodo
zapomnili vaSe klju€ne besede, ko bodo razmisljali o tej pesmi.
8. Pojdi na ta stol
Za to igro v razredu morajo biti u€enci prilagodljivi in

uravnoteZeni. Vsakemu u€encu ucitelj postavi stol. Vsi stoli naj bodo
postavljeni v eno vrstico. Vsak u¢enec mora stati na stolu. Nato jih
uCitelj prosi, naj stojijo v doloenem vrstnem redu. Na primer:
"Zelim, da se organizirate od mladih do starih." U&enci morajo zdaj
zamenjati mesta, ne da bi se
dotaknili tal.
S tem energizatorjem se uCenci na
interaktiven naCin bolje spoznajo.
Ucitelj lahko daje druga naroCila,
kot je: »od visokega do majhnega«. ali "od A do Z." Vsakié morajo
uGenci zamenjati svoje poloZaje, ne da bi koga potisnili s stolov. Ce
Zelite to narediti bolj zahtevno, lahko nastavite Casovno omejitev.
9. Slepi umetnik

Ena mojih najljubSih iger za Studente je zagotovo ta! UCenci naj
sestavijo pare. UCenci se med seboj ne vidijo. En u€enec prejme
risbo, ki ste jo pripravili prej. V idealnem primeru bi morala biti risba
nekaj ustreznega za to, kar poucujete.
UCenec, ki drZi risbo, mora drugemu uCencu dati dobra navodila.
Drugi uCenci jo morajo narisati, ne da bi mogli videti izvirno sliko. Ce
Zelite popestriti igro v razredu, lahko postavite razli¢ne pogoje.
Na primer: brez spraSevanja, risati morate s svojo nepisno roko itd.

Vas ne zanimajo rezultati?
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Ko uporabite ta energizer kot revizijsko dejavnost, dovolite, da par
razlozi preostalemu razredu, o Cem govori risba.
10. Jigsaw - sestavljanka

UCence razdelite v Stiri skupine. Uporabite Stiri prazne
sestavljanke, ki so na voljo v trgovinah za umetnost in obrt, in prosite
skupine, naj sestavljanko izpolnijo z ne€im, kar so se naucili danes.
(Risba, citat, besedni oblak itd.) Nato lahko kot revizijo in spodbudo
pustite uCencem, da drug drugemu reSijo sestavljanko. Uganke lahko
oblikujete tudi sami in pustite, da jih izdelajo u€enci. To bo vzelo
manj Casa. Druga moZnost je uporaba fotografije in, da naredite

sestavljanko jigsaw z BookWidgets.

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo Inaredili manj dolg€as v razredu.

Ti energizerji bodo zagotovo izboljSali in vkljuCili u€ence ter jim

: UGitelji bodo s svojimi uCenci zagotovo dosegli dodatne toCke, ker je
IPrednosti za ucCitelje
in Studente preprosto zabavno.

UcCenci se bodo odvlekli iz dolg€asa in se zabavali.

Dodatne povezave Ihttps://www.bookwidgets.com/blog/2016/10/15-fun—classroom-ener
in viri

izers-for-students

Igre in dejavnosti, da bo u€enje v razredu zabavno
Ime dobre prakse

Vir (organizacija,
drzava) Corinne Jacob - Bloger

PodroCje dobre
prakse Motivacija Studentov

Kaj naredi dobrega uCitelja? Ceprav bo imel vsak posameznik

rugaCen odgovor, je dober u itelj vsak, ki se poCuti doseZenega,
Opis in dokazila  §otem ko je dobro izvedel lekcijo. Ta obGutek se pojavi Sele, ko ste
naredili najboljSe, kar ste lahko, in ko ugotovite, da so bili vaSi uenci

klju€eni skozi celotno lekcijo in so se v procesu naucili nekaj novega.

2

2
PROJECT 2020-1-BG01-KA201-079161
Erasmus+


https://www.bookwidgets.com/a/widgets/new?type=Jigsaw_Puzzle
https://www.bookwidgets.com/a/widgets/new?type=Jigsaw_Puzzle
https://www.bookwidgets.com/blog/2016/10/15-fun-classroom-energizers-for-students
https://www.bookwidgets.com/blog/2016/10/15-fun-classroom-energizers-for-students

Priro¢nik dobrih praks — Kako ga uporabiti

@

IN THE CLASSR

lahko pomagajo.

Igra nore Zoge

Naglavni trakovi

"cvet", so lahko namigi "opraSevanje", "barvita",
listi" itd., ki igralcu pomagajo uganiti besedo!

Pikado

n n

Konec koncev je pouCevanje umetnost in zagotovo ni vsaka
kodelica Caja (poklic). Nekateri ucitelji lahko zanimive lekcije naredijo
olgoCasne, medtem ko lahko drugi naredijo najbolj vsakdanje lekcije,

ki spodbujajo k razmiSljanju! Eden od preprostih in uCinkovitih
naCinov za spodbujanje u€enja v razredu in njegovo zabavo je

uporaba zabavnih iger in _dejavnosti v razredu! Tukaj je nekaj idej, ki

Pripravite vpraSalnik za igro na podlagi teme, ki ste jo pred kratkim
uCili v razredu. Razred razdelite v dve ekipi in iz ene od ekip izberite
uCenca, ki bo odgovoril na prvo vpraSanje. Ne dovolite, da bi ekipe
med seboj razpravljale o odgovorih, saj je edini cilj preizkusiti
razumevanje teme vsakega Studenta. Ce izbrani uéenec odgovori
pravilno, lahko vrZe Zogo v enega od treh papirnatih skodelic, ki je

sak oznaCen s 5, 10 ali 15 toCkami, in dobi toCke za svojo ekipo.
ToCke hranite na tabli, da lahko ekipe spremljajo napredek. Nadaljujte
z igranjem igre med ekipama, dokler ne postavite vseh vpraSanj.
Zmaga ekipa z najvedjim Stevilom toCk. Nagrade so lahko kuponi za

omace naloge, prosti Cas, dodaten Cas za raCunalnik itd.

Tukaj je zabavna predstava o klasi¢ni igri Hedbandz.Namesto
naglavnih trakov, kot v Headbanzu, uporabite samolepilne liste, da
nanje napiSete nakljuCne besede (ustrezne za u€ni naCrt razreda).
Prilepite enega od zapiskov na glavo Studenta, ne da bi dovolili, da
pogleda besedo. UCenec mora ugotoviti, kakSna je beseda na njenem

Celu, tako da svoje vrstnike vpraSa za namige. Ce je beseda na listku

pomlad", "cvetni

Ustvarite ogromno pikado in na vsak del (kos) napiSite vsako

praSanje. Ker ustvarjanje deske za pikado vkljuCuje veliko

Erasmus+
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matematike, lahko razmislite o zamenjavi aktualnih vpraSanj z
matematiCnimi kvizi in ugankami, da podvojite zabavo! Nato pokliCite
uCence v nakljuénem vrstnem redu, naj vrZzejo puSdice in odgovorijo
na vpraSanje, ki ga zadene puSCica! Ne omejujte pikado na njenih
biajnih 20 “kosov”. Prosto upogibajte pravila, da bo dovolj “kosov”,
ako da bo imel vsak otrok mozZnost odgovoriti.
Monopol v razredu
To je lahko priljubljena igra v razredu, ker vam ni treba razdeliti

uCence v ekipe, da bi jo lahko igrali! Pripravite vpraSalnik na doloCeno
emo in naredite laZne valute ter jih enakomerno porazdelite med
voje Studente. Dovolite jim, da stavijo svoj denar glede na to, kako
amozavestno se pocutijo glede vpraSanja, ki ga zastavite. Ce dobijo
pravilen odgovor, obdrZijo denar, sicer ga predajo naslednjemu
igralcu. Igrajte najmanj tri kroge, tako da se denar poda dovolj

elikokrat. Zmaga Student, ki ima na koncu igre najveC denarja.

Thumb Ball

Vzemite svetlo Zogico za plaZo in nanjo napiSite ve€ vpraSan;.

Nato naj uCenci sedijo v krogu. Cilj igre je igrati ulov. Ko u€enec ujame

Z0go, mora odgovoriti na vpraSanje, ki se ga dotika s palcem desne

roke. Ce spusti Zogo, jo lahko vrZe$ nazaj v krog. Nadaljujte z igro,
okler ne odgovorite na vsa vpraSanja.

Enostavne igre, kot so te, vam ne bodo pomagale le pri vadbi pouka z

uCenci v razredu, temveC bodo pomagale tudi pri povezovanju

razreda! Rada bi sliSala Se kakSno idejo, da bo uCenje v razredu bolj

abavno.

Koraki za
implementacijo / Enostavno z navodili in uporabno v vsakem razredu.

reprodukcijo

UCitelji in uCenci bodo zagotovo uZivali v teh hitrih dejavnostih, ki

Prednosti za uCitelje
in Studente bodo prinesle veC zabave v svoje razrede.
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Dodatne povezave
in viri

Ihttps://Www.whatihavelea rnedteaching.com/games-and-activities-to-

Imake—classroom—learning—fun/

Ime dobre prakse

5 na€inov uporabe humorja v razredu

Vir (organizacija,
drzava)

ZDA

PodroCje dobre
prakse

Uporaba humorja za pouCevanje

Opis in dokazila

SMEH! Charlie Chaplin je rekel: "Dan brez smeha je zapravljen

dan," in ne bi se mogel strinjati z ve€! Toda ali se smeh res lahko
prinese v uCilnico? Vsekakor! S temi petimi strategijami se boste vi in
vaSi uCenci v kratkem €asu smejali in se udili!

Kot uCitelji imamo veliko strategij, ki jih uporabljamo za motiviranje

uCencev. Vsak uCitelj Zeli poveCati zanimanje in sodelovanje uCencev,
kajne? Ena od strategij za najboljSi doseg tega je uporaba humorja v
razredu. Vsakodnevna uporaba humorja v vasi u€ilnici ima Stevilne

pozitivne uCinke tako za vaSe uCence kot za vas. Nekateri vkljuCujejo:

v/ povecCanje navduSenja in samozavesti

v/ veselje in sreCa

v/ optimizem

v/ pripravljenost tvegati

v/ zmanjSanje stresa

Raziskovalci se strinjajo, da otroci, ki se smejijo v razredu, razvijejo

mocCne komunikacijske in kritiCne sposobnosti razmiSljanja, postanejo
bolj ustvarjalni in se zlahka spopadajo s stresom. Ko se otroci skupaj
smejijo v skupinskih okoljih, gradijo obCutek timskega tovariStva in

ustvarjajo moc€no vez s soSolci in ucitelji.
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Humor je naravni ledolomilec, ki pomaga povezati otroke ne glede
na njihove razlike.
Vse to zmanjSuje konflikte v razredu in poveCuje pozornost in
sodelovanje uCencev. Se sliSi predobro, da bi bilo res? Nil VnaSanje
humorja v vaSo uc€ilnico je preprosto in enostavno. Tukaj je nekaj
naCinov, ki zlahka prinesejo nekaj hihitanja v na$ dan.
5 na€inov:

1. Smej se med jutranjim sreCanjem

Jutranje sreCanje je pravi Cas, da prikradete malo humorja in
pustite, da se jutro nasmehne! ZaCnete lahko s smeSnimi naCini, kako
se enkrat na teden pozdraviti. Deljenje smeSnih citatov je odliCen
naCin za poveCanje razmiSljanja Studentov in spodbujanje smiselnega
diskurza. Z izbiro razli€nih citatov lahko neformalno »izmerite«, kaj se
uCencem v vaSem razredu zdi smeSno. Ob&asno dovolite Studentom,
da delijo smeSne zgodbe, ki so se jim nedavno zgodile. Ob dnevih, ko
ni nobenih zgodb, ki bi jih lahko delili, vzamemo na$ razred »Humor
Log« in si ogledamo Cas, ko se je v naSi u€ilnici zgodilo nekaj
smeSnega.

2. Vodite dnevnik humorja

Se v vaSi uCilnici ne dogajajo najbolj smeSne stvari? Vodite

dnevnik o tem! Na$ razred humoristi€ni dnevnik nam pomaga ujeti
smeSne spomine na naSe skupno leto. UCenci izpolnijo obrazec, ki
preprosto vpraSa: "Kaj se je zgodilo in zakaj je bilo smeSno?" UCenci
zabeleZijo datum in svoje ime ter ga dodajo v dnevnik. Ta knjiga je kot
nalas¢, ko Student potrebuje dober nasmeh! Ta preprosta naloga
spodbuja k pisanju, tudi za najbolj zadrZane pisce, saj vsi Zelijo dodati
stran v dnevnik humorija.

3. Sala dneva

Ce vpraSate moj razred, vam bodo povedali, da je naSa

vsakodnevna Sala vrhunec njihovega dneva in kar najbolj pogreSajo,

Iko so odsotni! UCenci vstopijo v sobo v popolnem pri€akovanju, da
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preberejo dnevni vic. Na polici hranim majhno koSarico z oznako Sala
dneva. V notranjosti je dovolj izvodov Sale za vsakega Studenta.
Ugenci s kritiénim razmiljanjem posku$ajo »reSiti« $alo. Sale in
uganke spodbujajo nekonvencionalno razmiSljanje, saj spodbujajo veC
sprejemljivih odgovorov. Ko leto napreduje, u€enci radi najdejo veliko
»odgovorov« na Salo ter spodbujajo in podpirajo svoje soSolce z
vsakim novim odgovorom. UCenci so motivirani za sodelovanje v
frazpravi o Sali, zato svoje jutranje obveznosti opravijo pravoCasno. Ko
Studenti zaCnejo razumeti kompleksnejSi humor v Salah, jih
spodbujamo, da poiSCejo in delijo Sale, povezane z vsebino, ki jo
lpreudujemo, ter ustvarijo svoje.

4. Preberite na glas smeSno poezijo in literaturo

KakSen je boljSi naCin za model primernega humorija, kot da v

svoj Cas branja na glas vkljuCite smeSno poezijo in literaturo? Seznam
smeSne otroSke poezije in literature je neskonCen. Vzemite knjigo in
jo preberite. Ce se nasmehnete, ko obrnete stran, je velika verjetnost,
lda se bodo tudi vadi uéenci! Ce menite, da ni dovolj Easa za branje
smeSnih knjig, poskusite v tem Gasu uporabiti nekaj smeSnih pesmi.
Potrebujete nekaj predlogov za zaCetek? Poskusite A Bad Case of The
IGiggles Brucea Lanskyja, Where the Sidewalk Ends Shela Silversteina,
Those Darn Squirrels Adama Robina, serijo Amelia Bedelia Peggy
Parish in serijo Ramona Quimby Beverly Cleary. Dodatna prednost
branja humoristiCne literature z uenci je, da boste opazili, da se
humor in duhovitost razvijata v pisnih delih vaSih uCencev.

5. Igrajte se z besedami

Igranje z besedami je veS€ina razmiSljanja viSjega reda. Duhovit

humor v igrah besed spodbuja ohranjanje novih besednih besed in
lahko poveCa povezavo med novim in prejSnjim uCenjem. Pomislite na
izjavo: "PliSasti medvedki niso nikoli laCni, ker so vedno polnjeni." Ko
se konCa$ hihitati, spozna$§ pametno igro besed. Tak§no branje

besedne igre od Studentov zahteva, da razumejo ve€ pomenov
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besede polnjene, da zgradijo pomen iz konteksta, da si vizualizirajo, da
razumejo humor, in se nato nekoliko zahihitajo njeni konotaciji. Veliko
se lahko nauCi iz enega stavka! Besedna igra se lahko uporablja za
uCenje ve€pomenskih besed, homofonov, sinonimov in aliteracije.
Poskusite prebrati knjige, kot je The King Who Rained Freda Gwynnea,
da boste u€ence spodbudili k razmiSljanju o igrah besed. Ustvarite
svoj razredni zvezek besednih besed, skupaj z ilustracijami, ki
predstavljajo pisanje vaSih u€encev. Za€nite z igranjem besed v svoji
udilnici $e danes s to preprosto, a privla8no BREZPLACNO dejavnostjo
o zvijaCah jezika. Ima vse, kar potrebujete, da poveZete pisanje,
aliteracijo in smeh!

Humor se lahko u€inkovito uporablja v razredu kot u¢no orodje
za spodbujanje pozitivnega uCenja. Ne pozabite upoStevati razvojnih

stopenj humorja dr. Paula McGheeja, da boste razumeli stopnjo

humorja za otroke, s katerimi delate vsak dan. Otrokom razli¢nih
starosti se zdijo razliCne stvari smeSne! Ce v razred vnesete humor
in smeh, se bodo vasi u€enci naucili, kaj je primeren humor.

Nasmehnite se, smejte, predvsem pa se zabavajte s svojimi u€enci

vsak dan!
Koraki za Teh 5 naCinov lahko uCitelji enostavno uporabljajo pri vsakodnevnem
implementacijo . - . Ly
P ..j / pouku, da izboljSajo osredotoCenost svojih uCencev.
reprodukcijo
Prednosti za UCitelji lahko razbremenijo napetost v razredu z boljSo komunikacijo z

JuCitelje in Studente] . . L « .
uCenci, prav tako bodo uCenci cenili novo smesSno klimo v razredu.

Dodatne /
informacije

Dodatne povezave
in viri

Ihttps://minds—in—bloom.com/5—ways—use—humor—classroom/
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Ime dobre prakse

Kako uCinkovito uporabiti humor v razredu

Vir (organizacija,

drzava) Nacionalno izobrazevalno zdruzenje, ZDA

PodrocCje dobre

prakse Uporaba humorja v razredu (¢lanek)

odsevno samo desno stranjo.

Opis in dokazila

Njegovi u€enci so planili v smeh.

dolgoro€ni spomin.

temi uditelji se bodo bolj angazirali."

Ko je Gary Rubinstein, srednjeSolski uCitelj matematike v New

Yorku, ki se je ukvarjal s stand-up komedijo, Zelel svoje u€ence

Jolie — eno z odsevanjem leve strani obraza. nazaj na sebi, in eno z

Obe podobi sta si bili iziemno podobni, kar oznaCujeta visoko
stopnjo simetrije obraza — domnevno oznaCevalec lepote.
Rubinstein je nato pokazal dve podobi sebe, od katerih je vsaka
odraZala drugo polovico njegovega obraza. Na prvi fotografiji ga je
upodobil kot napihnjenega, pleSastega in nasmejanega, na drugi pa
je izgledal z mehkimi ustnicami, z umazano glavo in suh.

»Kot vidite,« je povedal razredu, »so si te slike precej podobne,

zato mislim, da sem zelo dober.«

TakSni trenutki niso zgolj popuSCanje ali odvraCanje od uCenja, pravi
Mary Kay Morrison, nekdanja uCiteljica v razredu in avtorica knjige
»Using Humor to Maximize Learning«. Opozarja na raziskave, ki
kaZejo, da smeh zmanjSuje stres, in pravi, da Saljivi trenutki

poveCajo zavzetost Studentov in pomagajo pri vgradnji uCenja v

"Prva kakovost, ki si jo srednjeSolski otroci Zelijo pri uCitelju, je

smisel za humor," pravi Morrison. "Spomnijo se teh uCiteljev in s

Sledite tem nasvetom, da se bodo smejali in se ugili.

Erasmus+
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Smej se sebi

Pomanjkanje materiala? Poglej navznoter. Otroci se radi smejijo
svojim uCiteljem.
Poleg tega, da se posmehuje svojemu videzu, Rubinstein v€asih
izigrava podobo o sebi, da je matematiCni piflar brez dotika, in se
pretvarja, da misli, da je "Hannah Montana" trenutno na vrhu
lestvice.
Michael Lovorn, nekdaniji u€itelj K-12, ki zdaj raziskuje humor in
poucuje kot docent za izobraZevanje na Univerzi v Pittsburghu, je
prav tako naklonjen samozavestnemu humorju v razredu. "Ce je
Studentu kaj prav, bi se obna$al, kot da bi plesal, in vsi so bili veselo
zgrozeni," pravi.
Nacrtujte zabavo

Humor ne pomeni hitre pameti. UCitelji lahko v svoje u€ne naCrte

vkljuGijo smeh z vkljucitvijo smeSnih materialov, kot so neumne
teZave z besedami, politiCne risanke ali satiri€na literatura.
Barbara N. Miller, ki pouCuje podiplomske razrede in teCaje
strokovnega razvoja o humorju v razredu, pravi, da lahko patenti za
navidezno absurdne izume pomagajo Studentom izvedeti veC o
razli€nih obdobjih preteklosti. Opozorila je na en patent iz leta 1869
za napravo, ki prepreCuje ljudem, da bi pokukali v sosednjo stojnico.
"To je smeSen nacin, da zaCnete iskati nekaj, " pravi Miller. "Dobite
predstavo o tem, kakSna je bila kultura."
VkljuCite Studente

Morrison pravi, da lahko uCitelji naroCijo Studentom, da svoje
znanje pokaZejo s parodijskimi pesmimi, ugankami ali smeSnimi
tviti. Ena srednjeSolska uciteljica, s katero je delala, je vsakemu od
njegovih u€encev dala majhen del poglavja druZboslovja in jih
prosila, naj napiSejo vsebinsko vpraSanje z uporabo Sale, igre besed
ali uganke. UCitelj je nato vkljuCil smeSna vpraSanja v oceno enote.

"Otroci so zelo radi opravljali ta test," pravi Morrison.
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Potegnite Crto

Ce ste v dvomih o $ali, se ugriznite v jezik. Bolje je, da zamudite
nekaj smeha, kot da tvegate, da uZalite svoje uCence. »Tudi Ce
nameravate, da humor ne bo Skodoval, Ce negativno vpliva na
otroka, je neprimeren,« pravi Morrison.
Lovorn tudi opozarja uCitelje, naj se izogibajo kakrSnim koli
namigovanjem, ocenjenim z R, tudi Ce pritegnejo smisel za humor
starejSih uCencev. "Ce se boste lotili tega, lahko zelo hitro izgubite
avtoriteto, ki ste si jo zgradili," pravi.
Ne trudi se preveC

Humor ni nekaj, zaradi Cesar bi morali biti poudarjeni — mora
biti lahkoten in zabaven! Zato se ne poCutite, kot da bi si morali
obuti klovnovske Cevlje in se prepirati. »Ljudje mislijo, da bodo
morali postati stand up strip, in to ni res,« pravi Miller.
Za Galeet Cohen, srednjeSolsko u iteljico naravoslovja v
Philadelphiji, humor obiCajno prihaja v obliki igrive zafrkancije med
njo in njenimi uCenci. Ni pretirano, vendar signalizira, da je njena
uCilnica prostor, kjer so u€enci lahko sami in kjer se je v redu smejati,
medtem ko se uCijo.
"Ce ne vlagate v izgradnjo sre€nega okolja v udilnici, to ni
produktivno," pravi Cohen. »Humor je tako majhen odstotek tega,
kar se dogaja. Toda Ce to odstrani$, preostali del razreda preprosto

ne deluje veC."

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

To je nekaj naCinov, kako izboljSati akademske rezultate z uporabo

humorja

[Prednosti za uCitelje
in Studente

Za uCitelje je pomembno, da vedo, kdaj in kako uporabiti humor v
svojem razredu, da pritegnejo pozornost svojih uCencev in predajo
u€no snov na nov in zanimiv nacCin. UCenci bodo bolj vklju€eni v

uCenje, ko bo klima v razredu bolj spro$€ena in zabavna.
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Dodatne
informacije

Obstaja veliko povezav do izobraZevalnih knjig in €lankov, ki lahko

obogatijo u€ne tehnike.

Dodatne povezave
in viri

https://www.neamb.com/work-life/how-to-effectively-use-humor-in

-the-classroom

Ime dobre prakse

SmesSno Crkovanje in izgovorjava

Vir (organizacija,
drzava)

avtorica Alma Salketié
“Stari llijas” Primary School, llijas, Bosna in Hercegovina

PodroCje dobre
prakse

PouCevanje angleSC€ine s humorjem

Motivacija, pozornost

Opis in dokazila

Svetovni jeziki se razlikujejo na ve€ naCinov, v pisanju, branju,
izgovorjavi. Nekateri jeziki nimajo €rk, drugi jeziki jih imajo, itd.

http://esl.fis.edu/grammar/langdiff/english.htm

Angle&Cina se v pisanju zelo razlikuje od bosanscine. V bosanskem
jeziku se beseda piSe tako, kot se izgovarja, npr. piSe se "sreca"
(sreCa) in beseda se izgovarja "sre¢a" (sre€a). V angleSd&ini se
Crkovanje besed razlikuje od izgovorjave besede, npr. beseda
"sreCen" se izgovarja / haepi /. Zato bosanski Studenti pogosto delajo
napake pri branju ali pisanju v angleS€ini.

http://ff.unsa.ba/files/zavDipl/17 18/ang/Nihada-Colic.pdf

Ucitelji angleSC€ine poskuSajo uencem pomagati pri premagovanju
teZav na razliCne naCine in pogosto uporabljajo Saljive vsebine ali

metode, da bi se laZje nauCili angleSke izgovorjave in pisanja.

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

UCenje Studentov izgovarjanja angleSkih zvokov /e /in /& /
Glas / e / se izgovarja kot v bosanskem jeziku, glas / & / pa v

bosanskem jeziku ne obstaja. Da bi u¢encem razloZil izgovorjavo

tega zvoka, jim uCitelj reCe, naj odprejo usta, da izgovorijo zvok /a/,

vendar namesto da bi izgovorili zvok /a/, izgovorijo glas /e/ v tem
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poloZaju in rezultat od tega je zvok /a/. Izgovorjava tega zvoka je
uCencem tako smeSna, da jih je na zaCetku pouka ucitelj pritegnil in

Cakajo na ve€ smeSnih stvari in primerov.

Ko u€encem razlaga izgovorjavo glasov / e /in / & /, lahko uCitelj

uporabi naslednje pare besed:

Mrtev / ded / umrl Oce / daed / oCe

Postelja / postelja / mesto za lezanje  Bad / bad / ni dobro

Ucitelj uCencem pove, da je razlika v pisanju oCitna, a Ce ti zvoki niso
pravilno izgovorjeni, je prevajanje smeSno in nerodno.

Ce se beseda oée v stavku To je moj o&e izgovori /ded / namesto
/daed/, ko je ta stavek preveden v materni jezik namesto prevoda To
je moj o€e, imamo To je moj mrtev. Tudi, Ce se beseda slab v stavku
On je slab izgovori /postelja/ namesto /baed/, ko je ta stavek
preveden v materni jezik namesto prevoda On ni dobra oseba,

imamo He is a place to lie on.

3
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Te primerjave so u€encem zelo smeSne in nato tekmujejo, da bi
naSli ve€ takSnih parov besed, ki spremenijo svoj pomen, Ce zvoki v
besedah niso pravilno izgovorjeni.

Tihi,h“.

V angleSCini obstajajo zvoki, ki so "tihi", torej se v besedi ne
izgovarjajo (ura se izgovarja / aud /, poSten / onist / itd.)

Pogosto se zgodi, da si uenci ta pravila izgovorjave teZko zapomnijo,
vC€asih pa jih je dolgo€asno ponavljati, zato jim lahko ucitelj med
poukom pove kakS§no anekdoto ali vic o nekaterih pravilih zvoka ali
izgovorjavi, da jih motivira za nadaljnje delo. Eden od njih je
naslednji:

»Nekega dne sem vpraS$al svojega ucCitelja angleSCine: »Zakaj
prezremo nekatere Crke pri izgovorjavi, npr. ¢rka "h" - Cast, ura ...
itd...?"

Rekel mi je: ,,Ne ignoriramo jih; veljajo za tiho."

Bil sem Se bolj zmeden.

Med odmorom za kosilo mi je uCitelj dal svoje kosilo za na pot in me
prosil, naj ga pogrejem v kavarni. Pojedel sem vso hrano in mu vrnil
prazno posodo. Moj uCitelj angleSCine je vpraSal: »Kaj se je zgodilo?
Rekel sem ti, da mi pogreje$ hrano, vra¢a$ mi prazno posodo.«
Odgovoril sem: "Gospod, mislil sem, da je "H" tiho.

Po takSni Sali uenci z veseljem nadaljujejo z delom in pogosto
pridejo do novih anekdot o izgovorjavi.

Pri pouCevanju izgovorjave zvokov in besed lahko uCitelj uporablja
razliCne ilustracije, Saljive vsebine in zvoCne posnetke (razliCni
poudarki pri izgovorjavi iste besede - britanska in ameriSka

angleScina)

Prednosti za uCitelje
in Studente

UGitelji bodo pritegnili pozornost uCencey, tudi tistih, ki jim je pri
pouku dolgCas, ker se u€enci radi Salijo in posluSajo smeSne

vsebine.
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HUMOUR

UCenci si bodo laZje zapomnili tako pravila kot primere pravil, saj so
primeri zanimivi in Saljivi ter bodo motivirani za aktivno sodelovanje

pri pouku in samostojno raziskovanje doma.

Dodatne povezave
in viri

https://www.pinterest.com/jovanacenejac87/funny-pronunciation

Ime dobre prakse

UcCenje pesmi skozi igro

Vir (organizacija,
drzava)

avtor Ruvejd Be€irovié
“Srednje” Primary School, llijas, Bosna in Hercegovina

PodrocCje dobre
prakse

PouCevanje angleScCine skozi igro - Motivacija, pozornost

Opis in dokazila

Otroci se zlahka ucijo skozi igro in zabavo. Pesmi, igranje in igre

izboljSujejo otrokove spretnosti in jim pomagajo pri u€enju tujih
jezikov. Pesmi in igre uCence sproScCajo, ko jih delajo pravilno, jim
radijo in krepijo samozavest. Glasba u¢encem pomaga jasno govoriti,
biti pozorn, si zapomniti, razviti sposobnosti poslu$anja, se nau iti
novega besediSCa, razmiSljati in se zabavati. Lahko igra zelo
pomembno vlogo v jezikovni uCilnici. V nekaj sekundah lahko
premeni vzduSje v prostoru.

https://www.britishcouncil.org/voices-magazine/how-use-songs-engli

h-language-classroom

http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci arttext&pid=S1657-07

02006000100004

Koraki za

implementacijo / besediSCa s pesmijo, je naslednja skupinska igra: UCenci so razdeljeni

reprodukcijo

Ena od iger, ki se uporabljajo v razredu za uCenje angleSkega

4 skupine. Vsaki skupini je dodeljen en verz iz pesmi/pesem.
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Ko uCitelj izgovori doloCen verz, skupina, ki je temu verzu
odeljena, dvigne roko ali jo spusti, Ce je bila Ze prej dvignjena.
UCenec izpade iz igre, ko napaCno dvigne ali spusti roko, ker se je
dzval, ko uCitelj ni prebral njegovega verza.
maga skupina, katere predstavnik ostane zadniji.
Pomagajte svojim u€encem vaditi izgovorjavo. OdliCna stvar pri glasbi
Koraki za
implementacijo / je, da lahko zraven poje$§! To omogoC€a Studentom, da vadijo
reprodukcijo ki oovarjanje besed tako, da posnemajo pevca, da zveni kot domadi
ovorec. To odpravlja kakrSno koli ugibanje o tem, kako naj bi besede
venele. V dobri pesmi lahko uzZivate vedno znova, kar pomeni, da
lahko uCenci Se naprej, za nenehno uCenje prepevajo izven pouka. Ker

o Stevilne priljubljene pesmi precej privliane, jim lahko celo ostanejo

glavi in jim ne preostane drugega, kot da se naucijo besed.

To je zelo preprost in zanimiv naCin, da uCitelji motivirajo uCence
a uCenje doloCenega besediS€a (npr. igrac, glagolov, delov telesa
itd.).
[Prednosti za uCitelje UCencem je ta naCin u€enja vSeC. V njih povzroCa smeh in
in Studente . o . . « .
eselje. Zanimivo je, ko u€enec trza in napacno reagira. Drug drugega
podbujata in se skupaj veselita zmage.

UcCenci so zelo osredotoCeni na zapomnitev pesmi, da med igro ne

elajo napak.

Dodatne povezave Ihttps://www.etimaIta.com/how-to-use-songs—in—a-Ianguage—cIass/
in viri

Ihttps://bridge.ed u/tefl/blog/esl-songs-kids-teens/
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Ime dobre prakse MnozZenje z nasmehom
vir (:?’;?I':; ey avtor Aida Gradascevic
“Stari llijas” Primary School, llijas, Bosna in Hercegovina
Podrocje dobre UcCenje skozi smeh
prakse

Pomen u€enja na zabaven ali humoren nacin Ze desetletja

raziskujejo pedagogi, uCitelji in drugi strokovni sodelavci, ki delajo z
troki.
tudija v reviji College Teaching in nevrologinja Judy Willis v svoji

Opis in dokazila knjigi piSe o tem. Na kratko na povezavi:

lede na vso kompleksnost matematike in tezav, ki jih imajo otroci pri

ucenju snovi, je treba matematiko narediti zabavno.

Ta dejavnost je dobra in motivirajoCa za u€ence, ki imajo teZzave

pri sprejemanju mnoZenjske tabele.

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

7
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Pred uporabo je potrebno narediti velik kartonski cvet z 10 (ali
eC) cvetnimi listi. Cvet je treba preluknjati na sredini in skozi ta del,
na katerem se lahko cvet zlahka obrne, prenesti stojalo.
Na vsak cvetni list uCiteljica prilepi sliko bonbona, ki ga ima v razredu v
posebni Skatli in vsak cvetni list ima "Zep" iz prozorne folije, v
katerega so vstavljene naloge za mnoZenje. (Vse druge naloge lahko
pravite na ta nacin.)
UCitelji lahko to prakso pogosto uporabljajo pri pouku u€encev
mnoZenja.
UCenci gredo ven pred tablo in obrnejo krog. IzraCunajo nalogo,
napisano na cvetnem listu, ki se je ustavil na oznaCenem mestu. Ce
pravilno izraCunajo, iz Skatle s sladkarijami vzamejo bonbon, katerega
lika je prilepljena na isti cvetni list, kot je njihova naloga.

Potreben material:

v/ kartonski krog v obliki roZe z 10 cvetnimi listi
v/ plastiCno ali kovinsko drzalo tega kartona

v/ sladkarije v Skatli

Druge dejavnosti, ki so sestavni del pouka matematike, so tudi
ejavnosti in ideje iz naslednjih povezav:

https://www.mathsisfun.com/

https://mrelementarymath.com/make-math-fun/

https://www.pinterest.com/momto2poshdivas/math-fun/

IPrednost za ucitelje:

- razSiri svoje znanje s sprejemanjem novih praks

- uCencem olajSa sprejemanje tabele za mnoZenje in deljenje
[Prednosti za uCitelie} ;5 edi ponovitvene ure bolj zanimive

in Studente ] 3
- izboljSa kompetence uCiteljev

Prednost za Studente:

laZje in hitreje bodo sprejeli tabelo mnoZenja in deljenja

8

3
PROJECT 2020-1-BG01-KA201-079161
Erasmus+


https://www.mathsisfun.com/
https://mrelementarymath.com/make-math-fun/
https://www.pinterest.com/momto2poshdivas/math-fun/

Priroénik dobrih praks — Kako ga uporabiti HUMOUR

IN THE CLASSR

@

=7

o9\

- znanje bo s€asoma avtomatizirano
- dolgo se spominjajo takSnih ur in poCasi ali nikoli ne pozabijo, kaj so

se od njih naudili

Dodatne
informacije

[

Dodatne povezave
in viri

Ihttps://www.mathsisfun.com/

Ihttps://mreIementarymath.com/make—math—fun/

https://www.pinterest.com/momto2poshdivas/math-fun/

Ime dobre prakse

Humor kot ledolomilec

Vir (organizacija,
drzava)

KADINHANI SAGLIK MESLEK LiSESI, KONYA, TURCIJA

PodroCje dobre
prakse

MOTIVIRANJE STUDENTOV ZDRAVSTVENE NEGE Z LEDOLOMILCI

Opis in dokazila

Humor pozitivno vpliva na uCenje, saj pritegne pozornost u€encev

in jih spodbudi k poslu$anju. UdeleZenci pouka so izjavili: »Ce moram
neskon€no posluSati uCitelja, ki govori, ne da bi prebil led, se
olgoCasim in zaspim, ko uCitelj samo z monotonim glasom pove kup
ejstev, ko pa so Sale integrirane, Zelim posluSati veC«. Navedli so
udi, da jim ledolomilci omogoCajo povezavo vsebine s tem, kar Ze
edo. Strinjajo se, da so strategije lomljenja ledu smeSne in jih je
mogoCe uporabiti za laZje razumevanje. Navedeno je bilo: »Ko
aCnete s predavanjem, ne zaCnite s tem, kar boste ucili, zaCnite s
em, kar se dogaja v skupnosti ali v novicah, kar je zanimivo. Drugi so
ponovili: »Humor za lomljenje ledu je treba izvajati na zaCetku lekcije

in vmes, zlasti v dvojnih obdobjih, ko se utrudimo«.

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

bdelava novih informacij:

amo dovzetnost uCencev za informacije ne izkazuje nujno
razumevanja. Dokazuje zgolj sprejemanje in prednost uCenja kot dela
uCenCevega vrednostnega sistema. Ker uenje postane del
uCenCevega vrednostnega sistema, Zeli u€enec ne le biti v zabavnem

razredu, ampak tudi uspeSno obdelati vsebino.
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""Humor nam daje priloZnost, da prebavimo, kar smo se pravkar
nauCili, in se smejimo, si laZje zapomnimo ali oblikujemo nove
informacije." To zato, ker se u€enje ne nanaSa na sprejemanje in
beleZenje predpakiranih informacij ter njihovo shranjevanje za
kasnejSe iskanje; je aktiven proces, s katerim se konstruira pomen in
preoblikuje razumevanje. Ustvarjanje pomena je proces, v katerem

seba aktivno gradi svoje znanje z uporabo Ze obstojeCe kognitivne
trukture kot referenCnega okvira.
Poenostavitev tezkih konceptov

eZki pojmi za uCenca postanejo nesmiselni, kar Se dodatno oteZi

bvladovanje zapletenih ali sekundarnih konceptov. Udelezenci so
navedli: »Zdravstvena nega uporablja teZke besede, a Ce jih mentor
razloZi ali odigra v obliki Sale, je to smiselno in potem razumemox«.
Nadalje so priznali, da se s komi€no igro vlog pove€a sodelovanje
uCencev: »Spodbujajte u€ence, da humorno igrajo vlogo, kake snovi,
kot je histamin, vplivajo na receptorje, da povzroCijo alergijski odziv v
elesu. UCenci morajo Se naprej dokazovati, kako antagonist histaminal

brne u€inke histamina. Da bi bila u€na vsebina smiselna, ni le
uporaba humorja v bistvu, temveC postane nujna smiselna

rganizacija vsebine, ki jo je treba odigrati. Vzgojitelj mora vkljuCiti
humorne dejavnosti, kadar je potrebno razumevanje tezkih pojmoy,
npr. omogoCanje u€encem, da igrajo mehanizem delovanja ali
transke uCinke zdravil na smeSen nacin. Vendar pa mora vzgojitelj
naprej poskrbeti, da so vsi medicinski izrazi ter njihovi prevodiin
prepisi dobro razumljeni. Ko se vsi igralci vlog naucijo svojih vlog, jih
lahko prosimo, da se kreativno odloCijo, kako bodo odigrali svoje

loge. Animirano, humorno igranje vlog, ki ga izvajajo u€enci sami, jim
bo omogoCilo, da zgradijo lastno razumevanje, kar jim bo morda

mogoCilo poenostavitev teZkih konceptov.

Ustvarjanje smiselnih asociacij

0
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posobnost oblikovanja pravilnih asociacij vodi k uenju. En
udeleZenec se je spomnil: »Predavatelj, ki je s smeSnim lutkovnim
ilmom prikazal u€inek debelosti na delovanje srca, je s to smiselno
povezavo olaj$al vsebino.« UdeleZenec je $e izjavil: »Ceprav smo se
lasno smejali; lahko bi smiselno povezali u€inek debelosti na srce. Po
eoriji asociacije je smiselno asociacijo mogoCe doseCi z izbiro Saljivih
raZljajev, ki so vsebini najbolj primerni in jih u¢encem posredujemo v
bliki filmov ali risanih slik. Teorija obdelave informacij predpostavlja,
a so vizualni (smeSna slika) in sluSni (scenarij) drazljaji kodirani s
enzornim registrom kot slike oziroma zvoCni vzorci. Ko so informacije
kodirane v senzori€nem registru, mozgani oblikujejo zaznave, v
katerih so informacije kategorizirane in prerazvr§€ene z diskriminacijo

zorcev z uporabo obstojeCega znanja kot referenCnega okuvira.

Humor pomaga pri reSevanju tezav
ReSevanje problemov je mogoCe opredeliti kot vsako situacijo, v kateri
o nekatere informacije znane, druge pa potrebne. UCence lahko
kljuCi v iskanje znanja, obdelavo informacij in uporabo idej v
resniCnih situacijah ter ima potencial, da motivira uCence in jim
pokaZe praktiCne razloge za u€enje. Predavatelj lahko uporablja
Saljive strategije pouCevanja, da razvija u€enCeve sposobnosti
razmiSljanja in sklepanja, to je: njihovo sposobnost analiziranja
[Prednosti za u€iteljefsituacij, uporabe obstojeCega znanja v novih situacijah, prepoznavanja
ST razlike med dejstvi in mnenji ter objektivnega presojanja. Po mneniju
udeleZencev reSevanje problemov zahteva; divergentno in ustvarjalno
razmiSljanje ter spodbuja povezovanje teorije in prakse.
podbujajte ustvarjalno in divergentno razmisljanje
Ustvarjalnost je temeljna sestavina iskanja alternativ z reSevanjem
problemov in ustvarja izvirnost. TipiCne znaCilnosti ustvarjalnosti so:
ekoCnost idej, izdelovanje idej s preseganjem oCitnega in
kljuCevanjem novih dimenzij. En udeleZenec je predlagal: "Humor

nam pomaga ustvarjati ideje ter biti ustvarjalni in domiselni."
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podbujajte integracijo teorije in prakse

snovni namen pospeSevanja pouCevanja in u€enja v izobraZevanju
dravstvene nege je omogodCiti uCencem, da nau€eno uporabijo v
klini€nih situacijah. Ko so na klini€nem podro€ju, imajo u€enci
mozZnost, da prenesejo znanje v prakti€ne situacije, s katerimi se
reCujejo. Namen izobraZevalnih programov je izdelati sposobnost
uCenca z aplikativnimi kompetencami.

modelu nacionalnega ogrodja kvalifikacij se uporabna kompetenca
nanaSa na u€enCevo sposobnost, da integrira koncepte, ideje in
ejanja v pristen resniCni kontekst. Uporabna kompetenca predstavlja

praktiCne, temeljne in refleksivhe kompetence.

Dodatne
informacije

Negativni uCinki humorja
Ugotovljeno je bilo, da so u€enci izkusili ne le pozitivne uCinke
humorja, ampak tudi njegove negativne uCinke. Negativni uCinek, ki
o ga omenili udeleZenci, je bil, da neprimerno uporabljen humor
vira uCenje. V zvezi z negativnimi uCinki sta se pojavili dve podtemi,
in sicer: preve€ humorja odvraCa uCence od uCenja, rasistiCne Sale pa
povzroCajo izgubo zanimanja za uCenje.
PreveC humorja odvrne u€ence od uCenja
Uporaba preveC nepovezanega humorja odvraCa u€ence od u€enja,
lasti pri uCencih, usmerjenih v dosezke, ki se osredotoCajo na tisto,
kar Steje, in se izogibajo dejanjem, ki izgubljajo Cas. UdeleZenci so se
klicevali na dejstvo, da e se humor uporablja neprimerno, na primer
uporabo preve€ humorija, kot pri neusmiljenem nizu $al, ki niso
povezane z vsebino, to negativno vpliva na u€enje. Z drugimi
besedami, uenci izgubijo osredotoCenost na cilje te€aja, ker se
uCitelj bolj osredotoCi na Sale. UdeleZenci so navedli: »Nesposobni
predavatelji radi kupujejo Cas s serijo Sal, dokler se obdobje ne izteCe.
akih predavateljev ni mogoCe jemati resno. To je posledica dejstva,
a predavatelj raje govori o humornih stvareh, kot da se osredotoCa

na pouCevanje vsebine. UdeleZenci so Se povedali, da je humor dobra
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tvar: »Razen Ce predavatelj ne skriva nesposobnosti, vendarle ko je
reba imeti test, isti predavatelj postavlja zapletena vpraSanja, katerih
nismo bili pouCeni. Predavatelji naj vsebine ne zamenjajo z nizom §al,
in se naj ne skrivajo za Salami". Posledica tega je, da lahko u€enci
biskovanje pouka vidijo kot izgubo €asa). To pomeni, da uporaba
preve€ humorja vpliva na verodostojnost vzgojitelja in lahko vodi v
pomanjkanje zaupanja. UCenCevo dojemanje vzgojitelja kot
nesposobnega uniCuje zaupanje in spoStovanje, kar pa negativno
pliva na ustveno druzbeno klimo, potrebno za kredibilnost
zgojitelja. Zaradi pomanjkanja spoStovanja do vzgojitelja se lahko v
razredu poveCa raven hrupa, ki uide izpod nadzora in izgublja Cas, ki bi
a lahko uCinkovito izkoristili. To vzduSje ovira u€enje in je uniCujoCe,
aj humor ne izpolnjuje svojega namena. PriporoCa se ustrezen
meren humor, saj preveC le-tega zmanjSa njegov uCinek.
RasistiCne Sale povzrocijo izgubo zanimanja za u€enje
Rasizem je oblika predsodkov. UGitelji, ki uporabljajo rasisti¢ne Sale,
ustvarjajo nezaupanje pri u€encih. Ko so razlike oCitne, postane
nezaupanje Se veCje (The World Book Encyclopedia International,
1995, letnik 16, str.52). UdeleZenci so pripomnili: »Predavatelj X rad
ela rasistiCne Sale, ki so namenjene doloGenim rasnim skupinam, in
ato ustvarja veliko nezaupanja v uénem okolju. Drugi je izjavil: »Ce
nenehno dobivate te neprijetne komentarje, zlasti v jeziku, ki ga vsi
ucenci ne razumejo, se poCutimo zelo nespoStovani in demotivirani z
elo nizko samozavestjo«. Rezultati so pokazali, da so udelezenci
oziveli rasistiCne Sale, ki so bile usmerjene proti doloCenim rasnim
kupinam. Zaradi teh Sal so u€enci izgubili zanimanje za predmet in
uCenje. UCenci se nato oddaljijo od u€nih dejavnosti. Humor, ki je
namenjen posameznikom ali skupinam, naj bi bil omalovazujoC, na
primer usmerjen na doloCeno rasistiCno ali etni€no skupino. Ta vrsta

humorja je razvr§€ena kot neprimerna, saj Zali druge.
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Dodatne povezave Ihttps://www.researchgate.net/publication/290428251 The effect of

in viri

humour on learning in an educational setting

Ime dobre prakse

Naucite se angleScCine s karticami: Slap

Vir (organizacija,
drzava)

Filiz Ekenler, MARESAL MUSTAFA KEMAL ORTAOKULU,
KONYA-TURKEY

PodrocCje dobre
prakse

Motiviranje u€encev za u€enje novih besed s smeSnimi kartami

Opis in dokazila

Pri pouCevanju besediSCa, zlasti pri delu z zaCetniki in mladimi u€enci,
o kartice odliCen naCin za vadbo. VaSe kartice morajo vsebovati slike
in besedne besede v angleSCini. Obstajajo Stevilne igre, ki jih lahko
igrate s svojimi uCenci, da jim omogoCite vodeno, ponavljajoCo se
prakso, ki jo potrebujejo za obvladovanje besedi$€a. Vendar se je

istih, ki vsebujejo humor, vedno najlazje nauditi.

Ena naSih najljubSih iger se imenuje "Slap".

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

Udenci naj delajo v parih, vse slike pa naj bodo obrnjene navzgor na
mizi med obema partnerjema. UCitelj daje navodila: »PoloZite roke na
lavo. Ko izgovorim eno od besed iz besednjaka, se hitro dotaknite
like. Pripravljeni? Brki! Ce ste se ga prvi dotaknili, ga obdrzite!
PoloZite roke na ramena! Brada! itd.” To bi morala biti hitra igra in
morali bi jo igrati veC kot enkrat v lekciji, pri Cemer bi porabili le nekaj

minut vaSega dodeljenega Casa za vadbene dejavnosti.

W

mustache
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[Prednosti za uCitelje
in Studente

poznanja, da je olajSanje u€enja s humorjem Se en zabaven nacin
izobraZevanja, ne gre zlorabljati, saj izgubljenega €asa ni mogoCe
povrniti. Preve€ humorja je izguba Casa in odvraCa u€ence od
sredotoCanja na cilje te€aja. Uporaba humorja ne pomeni, da uCitelj
nima discipline in ne more izvajati ustreznega upravljanja ali nadzora v
razredu. Odgovornost in pooblastilo za zagotavljanje nadzora in

iscipline pri pouku ima vzgojitelj ne glede na uporabljeni pristop
poucevanja.

ato je treba pedagoSke sestre ozaveSCati tako o negativnih u€inkih
kot o u€inku odsotnosti humorja. Pri vklju€evanju Saljivih strategij se
je treba drzati Casovnega razporeda, da zagotovimo uCinkovito
upravljanje Casa. To lahko storite tako, da uporabo humorja naCrtujete
naprej, med pripravo lekcije, da ga uCinkovito vkljuCite v vsebino.
UdGitelji, ki se bojijo uporabe humorja pri pouCevanju, se morda ne
avedajo koristi humorja za u€enje in tako u€encem in sebi

nemogoCajo mozZnost ustvarjanja prijetnega u€nega okolja, ki s
humorjem olajSa razumevanje in zadrZevanje.

aksSni vzgojitelji morajo posnemati tiste, ki so naravnani na humor, in
obiti obCutek uporabe humorja. To jim bo pomagalo spoznati, da

njihovo delo ni nujno, da je preve€ resno in da znajo uporabljati

humor in so Se vedno primerni in profesionalni. Razume se, da niso vsi
zgojitelji naravnani na humor in da ni mogoCe le s humorjem ustvariti

ugodno u€no okolje. Vzgojitelje, ki niso naravnani na humor, je treba

najprej seznaniti s koristmi humorja za uCenje.

Drugi€, pomagati jim je treba pri dolo€anju namena uporabe humorija

in kako se lahko humor vklju€i v vsebino, da se izboljSa razumevanje.

Pri tem bi lahko bile v pomo¢€ smernice, ki temeljijo na raziskavah.

Dodatne
informacije

Humor se lahko uporabi za dobrodoSlo olajSanje v napetem razredu.
Humor se lahko uporablja tudi za poudarjanje in razjasnitev
pomembnih toCk, s Cimer se poveCa razumevanje in zadrZevanje.

Humorni drazljaj ljudje zaznavajo ali prepoznavajo razliCno, zato vsi
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uCenci ne morejo prepoznati humoristiCnega draZljaja, kot ga

predstavi vzgojitelj.

Dodatne povezave [https:
in viri

-for-english-teachers
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IzboljSanje motivacije
ucencev / angaZziranosti
v razredu

Classcraft — platforma za igranje iger, vse venem v

Ime dobre prakse . - .
izobrazevanju

Vir (organizacija,

> Platforma Classcraft
drzava)

PodroCje dobre Motivacija uCencev v razredu
prakse

Projekt Class Craft, ki se je zaCel v zaCetku junija 2018, je

namenjen preoblikovanju uCilnic v igre vlog (RPG), da bi povecali

motivacijo u€encev, hkrati pa poucili, kako delati v timih in izboljSati

Opis in dokazil . . . v s
pis In dokazila edenje v razredu. Program Ze uporablja na stotine uCiteljev v 25

razliCnih drZzavah, skupaj okoli osem tiso€ Studentov.

7
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lasscraft, ki ga je ustvaril uCitelj fizike Shawn Young, je model

"gamifikacije" - izraz, ki se uporablja za uporabo tehnik, znacilnih za
lektronske igre v resniCnih situacijah - v uCilnicah: uCenci prejmejo ali

izgubijo toCke izkuSenj (XP) glede na to, kaj po€nejo med poukom.

Cena primer delate domacCo nalogo, dobite najboljSe ocene na testih
in ne delate nereda, si prisluzite toCke XP. Po drugi strani pa pozen

prihod, motenje uCitelja ali ujet pri goljufanju, prinasajo igralcu kazni.

lasscraft je brezplaCna spletna igra vlog, ki jo uCitelji in uCenci igrajo
kupaj v razredu. Z uporabo Stevilnih konvencij, ki jih tradicionalno
najdemo v dana$njih igrah, lahko u€enci napredujejo, delajo kot ekipa

in pridobijo moCi, ki imajo posledice v resni€nem svetu. Igra deluje kot

plast igerifikacije okoli katerega koli obstojeCega u€nega nacrta in

spreminja nacin Zivljenja razreda skozi celotno Solsko leto.
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ToCke XP Steje program in jih upravlja uCitelj discipline s pomocjo
spletne aplikacije. Ko doseZejo doloGeno koli€ino toCk, se uenci

»poviSajo« in pridobijo »veSCine«, povezane s poklici, ki so jih izbrali.

Bojevniki lahko jedo v u€ilnici, zdravilci lahko vpraSajo, ali je njihov
estni odgovor pravilen, arovniki pa lahko na primer zamujajo v

razred.

Znaki razreda:
Koraki za
implementacijo /

reprodukcijo razpoloZljivih: zdravilca, Carovnika ali bojevnika. Vsak ima edinstvene

7a igranje Classcraft mora vsak uCenec izbrati lik izmed treh

lastnosti in modi ter je zasnovan za razliCne tipe Studentov. Te so med
potekom igre prilagodljive in so lahko v spremstvu hiSnih ljubljenckov.
Ekipe in strategije

Pouk se med letom igra v skupinah po pet ali Sest Studentov. To
spodbuja Studente, ki se obi€ajno ne druZijo, da sodelujejo in
zmagujejo v igri. Vsi Clani ekipe imajo koristi od skupnih prizadevanj in

se nauCijo upoStevati potrebe drugih, preden ukrepajo v igri.

Po vzor&enju 100 uditeljev, ki so lani uporabljali Classcraft:
8 % jih je poroCalo, da je igranje povecCalo vkljuCenost in motivacijo

[Prednosti za uCiteljejStudentov

in Studente . . . « .
8 % jih je potrdilo poveCanje akademske uspeSnosti
9 % jih je dejalo, da je pozitivho vplivalo na vedenje v razredu
9 % jih je ugotovilo poveCanje sploSne uCinkovitosti u€ilnice
Pravila igre:
Dodatne
informacije https://gemad.net/component/jdownloads/send/8-pesquisa-operacio
!nal ii/22-regras-classcraft-2019-2
‘a"«‘ 49
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Ihttps://Www.facebook.com/classcraftgame/

Dodatne povezave Ihttps://www.classcraft.com/pt/overview/

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.classcraft.android

&hl=pt&gl=US

Ime dobre prakse

Gamifikacija v izobrazevanju

Vir (organizacija,
drzava)

PodroCje dobre
prakse

Motivacija uCencev v razredu

Opis in dokazila

amifikacija je sestavljena iz uporabe mehanizmov in dinamike iger na
rugih podroC€jih za motiviranje in pouCevanje uporabnikov na igriv
nacCin. V zadnjih letih tako izobraZevalni kot poslovni svet vse
pogosteje uporabljata to orodje za usposabljanje Studentov in osebja.
Beseda gamifikacija izhaja iz angleSke besedne igre in je sestavljena iz
uporabe mehanizmov in dinamike iger v izobraZevalno-strokovnem
bsegu za motiviranje in pouCevanje na igriv nacin. Ta izraz je leta
2002 skoval britanski programer video iger Nick Pelling, vendar se je
aCel uveljavljati Sele leta 2010. Od takrat je ideja o u€enju z igranjem
se bolj prisotna v uCilnicah in podjetjih po vsem svetu.
IGRAFIKACIJA V IZOBRAZEVANJU
illes Lipovetsky je Ze v knjigi The Twilight of Duty (2006) dejal, da za
razliko od prejSnjih generacij prvi€ Zivimo v »druzbi, ki razvrednoti
ideal samozatajitve, sistemati€nega spodbujanja neposrednih Zelja«.
aradi te individualistiCne revolucije je igrivost postala nepogreSljiv
lement naSega vsakdanjega Zivljenja. In to se ne dogaja le v naSem
prostem Casu, je tudi del poslovne sfere in predvsem izobraZevanja.
radicionalna pasivna metoda pouCevanja pogosto ne motivira
Studentov. To povzroCa poveCanje zgodnjega opuSCanja Solanja.

lede na ta scenarij se igra iger (znana tudi kot ludifikacija) predstavlja
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kot zanimivo orodje za vzbujanje zanimanja uCencey, ki spodbuja
ktivno uCenje s preoblikovanjem rutinske in nepriviaCne dejavnosti v
inami€no in spodbudno.
Med glavnimi cilji igerifikacije so:
e Naj bo uCni proces bolj zabaven.
e Povecajte motivacijo Studentov.
e Spodbujajte proaktivnost v Studiji.
e Spodbujajte Studenta z nagradami.

e Optimizirajte uCinkovitost unega procesa.

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

MEHANIZMI GAMIFIKACUE

amifikacija uporablja mehanizme, ekstrapolirane iz iger, da motivira

uporabnike. To je naCin nagrajevanja uporabnika glede na njegov
uspeh z, na primer:

e TocCke in uvrstitve
Za doseganje ciljev se podelijo toCke, ki se kopiCijo za spodbujanje
fkonkurence.

e Raven se dvigne
Te omejitve omogoCajo uporabniku, da se dvigne na viSjo raven,
fodvisno od njihovega razvoja.

e Nagrade in darila
7a dosego doloCenih dosezkov se podelijo pokali, Custvene nagrade
ali darila.

e lzzivi in misije

To so individualni ali skupinski izzivi, namenjeni krepitvi vklju€enosti in

|obéutka pripadnosti.
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IZOBRAZEVALNA ORODJA ZA IGRACENJE

Trenutno obstaja veC orodij igerifikacije, ki so namenjena

izobrazevalnemu podro€ju, zlasti za zgodnje otroStvo in
snovnoSolsko izobraZevanje. Med najbolj sploSnimi, ki jih je mogoCe

uporabiti tudi za visokoSolsko izobraZevanje, izstopajo:

FlipQuiz: omogocCa uCiteljem, da ustvarijo ploSCe z vpraSaniji in
dgovori z razlinimi ocenami glede na njihovo tezavnost. S
ormatom, podobnim nekaterim televizijskim tekmovanjem, doseze
voj najveCji potencial pri organizaciji turnirjev z ekipami v razredu.
ocrative: omogocCa ucCiteljem, da izvajajo hitre vpraSalnike in
rganizirajo tekmovanja ekip, zastopanih v privlianih virtualnih

irkah. Na koncu igre lahko u€enci ocenijo sejo z anketo.

Igrifikacija v izobraZevanju lahko naredi u€ilnico privlaCnejSo, zabavno

in posodobljeno. Prav tako se bori proti pomanjkanju zanimanja,

. aradi Cesar se uCenci uijo na igriv in naraven nacin.

[Prednosti za uCitelje . y

in Studente agotavlja nove uCne modele, pri katerih uCenci niso povsem odvisni
d vsebine ali u€nega gradiva. Tri komponente se dopolnjujejo.

Poleg tega lahko igrifikacija v izobraZevanju razvije nekatere veSCine

pri tistih, ki jo uporabljajo:
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e Ustvarjalnost in avtonomija;

* Sposobnost reSevanja problemov;
e doseganje ciljev;

e Skupinsko delo;

e Tehnolo$ki jezik;

e ObCutek nujnosti;

e zdrava konkurenca;

e IzboljSanje koncentracije.

Dodatne
informacije I/

https://www.iberdrola.com/talentos/o-que-e-gamificacao

Dodatne povezave
in viri

ue-e-e-como-estimula-a-aprendizagem

Ime dobre prakse Ustvarjanje videa v u€ilnici

e European Center for Innovation, Education, Science and

drzava .
) Culture - Bulgaria
PodroCje dobre Zabava, ustvarjalnost
prakse

étudentje uzivajo pri delu na video projektih — navdihujejo

ustvarjalnost, omogocajo timsko delo in ustvarjajo kon¢ni izdelek, na

katerega so Studenti lahko ponosni.

Opis in dokazila - . . v -
P kljuCitev video projektov v uCilnico je eden od naCinov za

zagotavljanje bogate meSane uCne izkuSnje za Studente.

3
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Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

1. UCence razdelite v skupine, da posnamejo film o prebrani knjigi in
pripovedujejo elemente zapleta. Ali pa prosite Studente, naj namesto
pisanja poroCila o knjigi ustvarijo video projekt o svojem najljubSem
liku ali poglavju.
2. Ustvarite video s pesmijo ali rap, da si u€enci pomagajo zapomniti
matematiCne strategije, Crkovanje besed ali slovni€na pravila.
. Studentsko napisane pesmi spremenite v umetnigko vizualne video
posnetke.
. Igrajte Sarade tako, da prosite Studente, naj ustvarijo 30-sekundni
ideo. Lahko igrajo besedne besede, ostali pa naj ugibajo, katero
besedo predstavljajo.
. Oblikujte film o zgodovini vaSe Sole ali skupnosti. Otroci naj to
digrajo.
. Pripravite segment novic o posebnem dogodku, kot je gostujoCi
ovornik, Solski 5K zabavni tek, projekt za polepSanje ali zbiranje
sredstev.
7. Prosite Studente, naj se izpostavijo v eno minutnem videu za

spoznavanje.

. Izmislite si glasbeni video s pesmijo, ki se jo u€enci u€ijo pri
lasbenem pouku.
. Ustvarite kratek dokumentarec, da razloZite znanstveni projekt.
ideoposnetek je odliCen za prikaz sprememb s Casovnim zamikom za
poskuse.
10. Dovolite Studentom, da ponovno poucujejo enoto z uporabo
idea. UCenci lahko ustvarijo rekvizite in vizualne elemente, da

povzamejo, kaj so se nauCili o doloCeni temi.

in Studente

navdihujejo ustvarjalnost

[Prednosti za uCiteljefskupinsko delo

uCne izkuSnje

UCenje z delom
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Ihttps://www.imaginelea rning.com/blog/2014/01/10-fun-ways-to-use-

Dodatne povezave I\/ideo—creation—in—the—classroom
in viri

https://www.edutopia.org/article/student-created-videos-classroom

Ihttps://animoto.com/education/classroom

Eurekit - matematiCna igr
Ime dobre prakse urekit - matematiCna igra

Vir (organizacija, Instituto Politécnico de Braganga — Escola Superior de
drzava) Tecnologia e Gestao, Portugal

PodrocCje dobre motivacija uencev za uCenje matematike
prakse

Prebujanje okusa pri uCencih po matematiki je zahtevna naloga za
zgojitelje in uCitelje. Za uCitelje na vseh ravneh izobraZevanja je
okaz, da veCina uCencev izkazuje strahove in nosi predsodke o naravi

matematiCnega razmiSljanja in posledi€¢no o lastni sposobnosti
iscipline.

Uvedba matematiCnih iger v uCilnico je obetaven prispevek k

premagovanju takSnih napaCnih predstav, saj se vsi u€enci, ne glede

na njihovo starost ali izobrazbeno raven, lazje udijo, Ce lahko to
poCnejo na zabaven naCin. Zato igranje iger od zgodnjih stopenj

Solske poti spodbuja prijetne interakcije, ki so lahko osnova zdravega

Opis in dokazila in koristnega odnosa z matematiko.

Igre EureKit so vir, ki ga lahko uporabljajo vsi uCitelji in strokovnjaki za
nanstveno komuniciranje, da bi spodbudili vizualizacijo in

razumevanje Stevilnih matematiCnih konceptov. V ta namen je

pomembno, da se uciteljem zagotovi dodatno usposabljanje, ki jim
mogoCa koristno uporabo tovrstnih orodij in oceno vpliva tega
pristopa na dinamiko njihovega razreda.
tem smislu so lahko igre v projektu EureKit — nekatere znane klasike
in druge, ki so bile prvotno zasnovane v projektu — dodaten prispevek
k podpori uCiteljem. Zbirka je organizirana v Stiri razliCne kategorije:

bstraktne igre, karte,

5
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igre Stetja in deterministiCne igre. Na primer, v zvezi s
prostorsko/dvodimenzionalno vizualizacijo je mogoCe izpostaviti dve
igri (med drugimi): spletno igro 3.3.3 (iz druzine spletnih iger n, k, p), Vi
kateri najprej zgradite linijo 4 kosov v prostoru in igro Dominarte, v
kateri Zelite povezati karte z enakim Stevilom Zogic, vendar prostorsko

razporejenih na razliCne nacCine.

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

Igre EureKit so vir, ki je na voljo vsem uCiteljem, da bi prispevali k
motivaciji in razumevanju Sirokega spektra matemati¢nih konceptov.
Informacije o vsaki igri so na voljo na spletu, vendar je predlagano, da
e uCitelji/vzgojitelji udeleZijo dodatnih izobraZevanj, da bi povecali
morebitni donos, ki ga uporaba teh virov zagotavlja v razredu.
RazliCne dejavnosti in storitve, ki se v okviru projekta zagotavljajo
kupnosti, vkljuCujejo potujoCo razstavo iger, uCne delavnice za
uCitelje predSolskega, osnovnega in srednjeSolskega izobraZevanja ter
poletno prakso za Studente. Trenutno se naCrtuje razvoj rekreativnih
ejavnosti, povezanih z matematiCnimi igrami za starejSo populacijo
(nad 65 let).
Na potujoCi razstavi je ve€ klasiCnih matematiCnih iger; na primer igre
n, k, p in line, tangram, stolpi Hanoi, skupaj z izvirnimi igrami,
asnovanimi in zgrajenimi v okviru projekta EureKit (Pacheco, Pereira
Fernandes, 2014). Igre so katalogizirane v 4 razli¢nih kategorijah,
kot je opisano na www.eurekit.ipb.pt.
Druzina iger, ki jo je v celoti ustvarila ekipa EureKit, vkljuCuje EureKit,
igro s kartami za osebe, starejSe od 5 let (Pereira, Fernandes &
Pacheco 2015). Ta igra je organizirana v Stirih teZavnostnih stopnjah,
kar ustreza Stirim kompletom neodvisnih kart, ki se lahko uporabljajo
loCeno ali skupaj, za bolj dinami€no igralno izku$njo. Pri vsaki potezi
o igralci dolzni identificirati barve in izvajati StevilCno bolj
progresivno bolj izpopolnjene operacije, ko se raven krova(-ov) v
uporabi poveCuje, s Cimer delujejo na sposobnosti miselnega

raCunanja igralcev.
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Na najpreproste;jSi ravni (I) je mogoCe operacije seStevanja in
dStevanja povezati z zelo preprostimi mnozicami. S krovom stopnje

Il,

izraCuni so narejeni, povezani z nizi valut in njihovimi
neski v centih in evrih. Operacije, ki jih je treba izvesti s krovom lll, Ze
kljuCujejo mnoZenje, nivojski krov (1V) pa zahteva izraCune z
elitvami in bolj zapletene algebraiCne operacije, v katerih je
druzenih ve€ elementarnih operacij.

Na vseh ravneh igre je mogoCe napredovati z izbiro povezovanja kart
lede na njihovo barvo in ne glede na rezultate ustreznih algebri€nih
peracij. Sposobnost prepoznavanja barv je bistvenega pomena za
predelitev strategije, ki jo bodo igralci uporabili, zmanjSanje te
posobnosti pa v tej situaciji kot v mnogih drugih v trenutnem

Zivljenju predstavlja pomembno omejitev. VkljuCevanje te igre v

razredne dejavnosti je povezano z naslednjimi vidiki: a) je novost; b) je

igra s kartami; c) pravila so lahko razumljiva. Te znaCilnosti se

razumejo kot temeljne, kadar je namenjen motiviranju Studenta z

uporabo inovativnih materialov/tehnik prenosa znanja.
predelitev nalog, ki ustrezajo stopnji znanja in zrelosti Studentoy,
mogoCa analizo, kako pravilno se informacije obdelujejo. Tako je pri
em procesu pomembna fleksibilnost nalog, zastavljenih vprasanj in

naCin njihovega uvajanja. Ta naCin pristopa k temam matematike
prek kompleta kart EureKit - je del realistiCnega matemati¢nega
izobraZevanja, iz angleSCine Realistic Mathematics

IzobraZevanje - RME, (Van den Heuvel-Panhuizen & Drijvers, 2014), saj

kljuCuje situacije (igralne trenutke), torej kontekste, v katerih je treba
strategije definirati in razumeti, jih uresniCiti in izvesti (kon&ni cilj igre:
zmaga). Kontekstni problemi in situacije iz resniCnega Zivljenja sluZijo

za opredelitev in uporabo matemati€nih konceptov, saj lahko u€enci

D015).

‘razvijejo orodja in matematiCno razumevanje (Ferreira & Buriasco,
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Uvedba igrivega vidika v vsako metodologijo u€enja je bistveni
prispevek k pove€anju zanimanja in motivacije u€encev, da postanejo
bolj pozorni in vklju€eni v dinamiko pouka. V konkretnem primeru
pouCevanja matematike so igre moCno orodje za spodbujanje
uCencev, da se z veseljem udijo, s Cimer dajejo pomen pojmom, ki so
oslej veljali za preveC abstraktne. Z zdruZevanjem zabave s
[Prednosti za ucitelje
in $tudente pedagogiko igra prispeva k razvoju logi¢nega in prostorskega sklepanja
er zmozZnosti koncentracije, izostri sposobnost reSevanja problemov,
kreativnost, iniciativnost in intuicijo.
Redni stik z matematiCnimi igrami krepi samozavest in sposobnost
interakcije in dela v skupinah ter prispeva h krepitvi znanstvene
pismenosti, spodbuja usposabljanje drzavljanov s ve$€inami, ki jih

ahtevajo poklici 21. stoletja.

Dodatne
informacije

https://www.facebook.com/eurekit.ipb/?ref=page_internal
Dodatne povezave
b https://bibliotecadigital.ipb.pt/bitstream/10198/14217/1/2016 CME

paper_ Eurekit.pdf

Ime dobre prakse APP Milage Aprender+ (poizvedi veC)
Vir (organizacija,
drzava) University of Algarve, Portugal
PodrocCje dobre Motivacija uGencev
prakse

Univerza v Algarveju je v okviru projekta programa ERASMUS + razvila
plikacijo MILAGE APRENDER + za izboljSanje mobilnega u€enja in
b D e edlE motiviranje Studentov za inovativno uCenje, ki bolje ustreza njihovim

renutnim potrebam.
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Njegov pedagoSki model temelji na motiviranju uencev z igrifikacijo,
podbujanju avtonomije u€encev in razli€nih u€nih stilov s shemo
amoocenjevanja in medsebojnega ocenjevanja, spodbujanju bolj

interaktivnega uCenja, prilagojenega njihovim individualnim potrebam
vkljuditvijo gradiva in raznolikih pripomocCkov, ter zagotavlja, da

imajo vsi u€enci dostop do skupne kakovostne baze znanja.
SLIRIICELEHL Trenutno je vpisanih ve€ kot 15.000 Studentov in ve€ kot 100 uditeljev

se usposablja.

S sodelovanjem Stevilnih uditeljev ta skupnost sodelovanja in

izmenjave omogocCa brezplacno dostopnost virov od 1. do 12. letnika
matematike, ki se zdaj zaCenja Siriti na vse predmete, z vegjim

poudarkom na angleSCini in portugalScCini.

plikacija MILAGE Aprender+ vkljuCuje znaCilnosti igrifikacije z vajami
na razli€nih teZavnostnih stopnjah, da bi vkljuCili uCence na vseh
ravneh uCenja. Spletna stran projekta MILAGE vsebuje podrobne
ideoposnetke o delovanju aplikacije in vajah. Aplikacija vkljuCuje tudi
istem samoocenjevanja in medsebojnega ocenjevanja, pregled
sebine za shranjevanje znanja v dolgoroCni spomin ter identifikacijo
emeljnih korakov pri reSevanju vaj.
Poleg tega orodja za Studente je nastala tudi zaledna aplikacija

Koraki za MILAGE Aprender + Teachers, namenjena Solam, ki Zelijo biti

implementacijo /
reprodukcijo

povezane z razvojem vsebin za pouCevanje matematike, kot tudi za
ruge predmete, ki jih je mogocCe vkljuditi v aplikacijo.

a projekt, ki ga od leta 2016 podpira DGE (SploSna smer
izobraZevanja), je namenjen razSiritvi uCnega okolja tradicionalne
ucilnice na virtualno udilnico v sistemu meSanega uCenja, ki zdruZuje
pouk iz oCi v o€i s spletnimi razredi, da bi ohranjali motivacijo
Studentov za uCenje matematike in drugih disciplin z motiviranjem
raziskovanja razlinih orodij, podprtih z informacijskimi in
komunikacijskimi tehnologijami.

Raziskujejo se razliCna orodja in materiali, vklju€no z:

9
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v/ platforma za socialno u€enje, ki omogoCa povezovanje uCencey,
uCiteljev in starSev;

v/ vsebine z matemati€nimi nalogami od 10. do 12. razreda in video
posnetki z njihovo lo€ljivostjo;

v/ uporaba e-knjig in tehnologij razSirjene resniCnosti;

v/ raziskovanje metodologij igerifikacije

v/ razvoj mobilne aplikacije (APP), ki je na voljo za pametne telefone in

tablice.

e€ informacij o MILAGE Aprender + na:

http://milage.ualg.pt/?page_id=739 and

Uporaba interneta prek mobilnih naprav (pametnih telefonov in

IPrednosti za uCiteljeftabliCnih raCunalnikov) je v veliki meri pri odpravljanju omejitev

in Studente . . “o .
uCenja, omejenega na kontekst uCilnice, in Studentom ponuja
moznost u€enja skozi celotno Solsko obdobije.

Dodatne
informacije

https://play.google.com/store/apps/details?id=pt.ualg.milage&hl=pt

Dodatne povezave JPT&gl=US
invin https://www.voutube.com/watch?v=IxCyTKvV7iE

https://apps.apple.com/pt/app/milage-learn/id1140872254
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Ime dobre prakse

Engaging Students With Humor

Vir (organizacija,
drzava)

Clanek
TED POWERS professor of psychology, lllinois(USA)

PodroCje dobre
prakse

Uvajanje humorja v razred

Opis in dokazila

erjamem, da lahko ob&asna, ustrezna uporaba humorja poveca
pozornost uCencev in ohrani osredotoCenost. Skupaj z drugimi
(Bobek, 2002; Friedman, Halpern in Salb, 1999; McLaughlin, 2001)

em ugotovil, da humor lahko pomaga ustvariti bolj odprto vzduSje in
pomaga pri vodenju ugilnice. Studenti poro&ajo, da obdrzijo ved
informacij iz Saljivih predavanj in razrednih razprav (Berk, 2000) in da
lahko humor zmanjSa tesnobo, ki jo povzroGi opravljanje testa ali kviza
(Berk, 2000; McMorris et al, 1997), in je na sploSno zabaven za vse,

kljuéno z inStruktorjem.
Humor na splo$no definiram kot dogodek, ki izzove smeh. Ni omejen
na Sale ali Saljive zgodbe, ampak lahko vkljuCuje rekvizite, igre besed,
kratke zgodbe, anekdote, uganke ali risanke. Lahko je karkoli, kar pri
uCencih vzbudi pozitiven obCutek ter jih nasmeji. Humor pritegne

njihovo pozornost in je nepozaben.

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

Navodila za pouCevanje s humorjem:

Humor ne sme biti Skodljiv ali Zaljiv.
Humor, ki pospeSuje pouCevanje, je »konstruktivni humor« (Tauber &
Mester, 1994, str. 64) — humor, ki ni sovraZen in se ne posmehuje

rugim. Ko razmi$lja o uporabi humorja, mora inStruktor upoStevati
»1) temo, 2) ton, 3) namen in 4) situacijo, vklju€no s pripovedovalcem
in ob&instvom« (Nilsen, 1994, str. 930). Humor je nekaj, Cemur se
lahko smejijo vsi.

Predmet
drava pamet in premislek o tem, kaj so vaSi u€enci morda dozZiveli,

am lahko pomagata pri odloCitvi, katera tema je primerna za humor.
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Ton
Nekateri od vas so verjetno sliSali Studente, ki so govorili o drugem
inStruktorju, ki je rekel nekaj takega: »Misli, da je smeSen, vendar se
izkaZe kot kreten«. Preprostega recepta za pravilno podajanje
humorja ni (Ce bi bilo, ne bi bilo toliko grozljivih stand-up stripov).
Namera
Kot veCina drugega dela ucitelja, je namen dodajanja humorja olajSati
uCenje. Pred uporabo humorja se je pametno vpraSati: »Ali bo ta
uporaba humorja odtujila ali spravila v zadrego katerega od mojih
Studentov?« Ce je odgovor "da", poskusite z drugo strategijo, da bi
razumeli bistvo.
Situacija
avedajte se dinamike med vaSo osebnostjo in uporabo humorja ter
sebnostmi vaSih uCencev.
Ne bojte se biti smeSni
Ko sem se uCil pouCevati v podiplomski Soli, so mi rekli, da se
uCinkoviti uCitelji ne bojijo delati norcev pred svojimi Studenti, in
erjamem v to. Pravzaprav je profesor, ki me je naudil to lekcijo,
poskrbel, da je vsak pomocnik uCitelja izgubil vsak strah pred zadrego.
Naj bo humor pomemben
Humor v razredu je najbolj uCinkovit, Ce je povezan s koncepti, ki se
preuCujejo. Humor zaradi humorja bi vas morda v oCeh nekaterih
uCencev naredil za »hladnejSega« u itelja, toda humor, ki izobrazuje,
am bo pomagal postati uCinkovitejSi inStruktor za vse uCence.
Odigrajte
si dobri uCitelji se sooCajo s problemom pomembnih vsebin
predmeta, za katere ne obstajajo dobri vizualni (film, video, DVD) ali
voCni primeri. Pogosto stojijo pred razredom in razlagajo raziskavo,
koncept ali motnjo. Druga strategija je, da svoje u€ence vkljuCite tako,
a »odigrate«. Ko pouCujem nenormalno psihologijo, v€asih pokazem

razliCne tehnike terapije za razred tako, da predstavim tako terapevta
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kot klienta. Vsebina demonstracije ne bo posebej smeSna, toda ob
pogledu inStruktorjevih natikaCev med stoli in vloge u€encev pogosto
nasmehnejo ali nasmejejo.

Uporabite posnetke iz filmov ali televizijskih oddaj
UCenje lahko olajSate z uporabo smeSnih filmskih ali televizijskih
posnetkov, da oZivite koncepte te€aja, ali tako, da Studente vpraSate,
ali je bil primer natanCen ali ne in na kakSne nacine.

Poskusite glasbo

Stevilne uCilnice so danes opremljene z raCunalniki za multimedijske

rredstavitve, ki uCiteljem omogocCajo, da uvajajo teme z glasbo in
ilmskimi posnetki. Od €asa do Casa izberite nekaj nepriCakovanega ali
smeSnega.

Upravljanje razreda

eCina uCiteljev postane jezna, ko Studenti govorijo med poukom ali
njihov mobilni telefon zazvoni med predavanjem ali razpravo. Ugotovil
em, da lahko uporaba humorja ustavi moteCe vedenje, hkrati pa
hranja pozitivno vzdu$je v razredu. Namesto da bi rekli nekaj takega:
»Obstaja kodeks ravnanja za naSe Studente in priCakujem, da ga boste
upoStevali«, poskusite nekaj takega, kot je: »Ali me boste prisilili, da
napiSem vaSa imena na tablo?« Ko dam to izjavo, se obi€ajno ustavim
in nato z zelo resnim glasom reCem: "in ve$§, kaj se bo zgodilo s tabo,
Ce dobiS Cek na svoje ime."
Testi in kvizi

Nekateri uCitelji pri testiranju ne najdejo prostora za humor, ker na
primer menijo, da bi to lahko motilo uCence (Renner & Renner, 1999).
jaz nisem eden izmed njih. Verjamem, da lahko ena ali dve Saljivi

tvari sprostijo Studente in olajSajo tesnobo pri testu ter izboljSajo

uspeSnost (Berk, 2000; McMorris, Boothroyd in Pietrangelo, 1997).

Uporabite sebe kot primer
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Ce imate sme$no zgodbo, ki vam lahko pomaga razloziti koncept, jo
povejte. UCenci se pogosto zdijo preseneCeni, da je bil njihov
inStruktor neko€ mlad. TakSno samorazkrivanje pomaga ustvariti

dprto vzduS$je v razredu.

Uporabite zgodbe in komentarje Studentov
Ko Student deli Saljivo zgodbo ali komentar, ga vpraSajte, ali ga lahko
uporabite v prihodnjih semestrih.
Bodi to, kar si

ako kot Robin Williams ne bi bil tako smeSen, Ce bi poskusSal biti kot

Bob Newhart (ali obratno), morate najti aplikacijo humorija, ki ustreza

emu, kar ste.

[Prednosti za uCiteljejJuCitelji se naucijo, kako uCinkovito vnesti elemente humorja v razred.

in Studente . C
UCenci bodo bolj vkljuCeni v uCenje.

HOW TO USE HUMOR
T0 INCREASE ENGAGEMENT

4
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Ime dobre prakse

Reciklirajmo z nasmehom in reSimo nas planet

Vir (organizacija,
drzava)

Aida GradasScevié

“Stari llijas” Primary School, llijas, Bosna in Hercegovina

PodroCje dobre
prakse

Motivacija, pozornost, vkljuCenost

Opis in dokazila

praSanje recikliranja je danes eno najpomembnejSih vpraSan;j.
Kakovost naSega Zivljenja danes in v prihodnosti je vsekakor odvisna
d tega, kako ravhamo z odpadki, tako kot druzba kot posamezniki.
animivo je, da bi vsaj 60 % vseh odpadkov, ki konCajo v smetnjakih in
tem na odlagaliS€ih, lahko ponovno uporabili, bodisi s
kompostiranjem, bodisi z recikliranjem.
akSni podatki kaZejo, kako pomembno je usmerjati otroke in jih uditi
pomenu recikliranja. Veliko vlogo pri oblikovanju pravilnega odnosa
o te tematike igrajo nacini, kako otroci pridobivajo znanje o
recikliranju in pomen tega postopka za prihodnost vseh nas.
Na tej povezavi najdemo besedilo, ki pove, zakaj je pravi Cas, da
aCnemo otroke o tem poucCevati v Soli.

https://www.ecomena.org/teach-children-about-recycling/, in tukaj

je 19 dejavnosti, ki jih lahko izvajamo z otroki in jim tako pokaZemo,
koliko je recikliranje lahko zabavno in pomembno

https://www.naturespath.com/en-us/blog/19-activities-kids-learn-re

ycling/
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Kako otrokom skozi zabaven koncept pokazati pomen recikliranja?
iri so neizCrpni. Vse in vse iz naSega okolja je lahko predmet odliCne
in zabavne dejavnosti v razredu, ko se u€imo o recikliranju. Kaj je bolj
pomembno? Vse aktivnosti se lahko izvajajo na vseh ravneh
izobraZevanja, tudi z u€enci invalidi.
Pred nekaj leti (letos ne zaradi Covid-19) so naSi u€enci na Solskem
hodniku zbirali papir v velikih kartonskih Skatlah in smo ga Cez nekaj
Casa prodali podjetjem za recikliranje in iz tega denarja uredili kotiCek
naSi udilnici. Poleg tega pogosto izdelujemo panoje z motivacijskimi

tavki o pomenu recikliranja, spodbujamo pa tudi recikliranje z idejami

spodnjih povezav in u€ne ure spreminjamo v zabavo.

https://www.weareteachers.com/21-ideas-big-and-small-to-bring-rec

Koraki za
implementacijo / Jena od idej, ki jo lahko uporabijo ugitelji, je aktivnost pri uri
reprodukcijo
recikliranja v glavhem delu ure. 1z kartona naredite ko$ za smetiiz 3
elov in s tremi luknjami za vstavljanje odpadkov. Skatlo napolnite z
razliCnimi igraCami in predmeti iz okolja, ki so narejeni iz stekla,
papirja in plastike.
istem razredu, si pred praktiCnim delom oglejte predstavitev na isto
emo in nato vzemite to Skatlo in iz nje "sluajno" razsujte predmete.
uCilnici je v tistem trenutku smeh, in nato prosite uCence, naj vam
pomagajo pobrati predmete, vendar jih spomnite, da je zelo
pomembno, da te predmete postavite tja, kamor sodijo: v modri del -
papir, v zeleni del - steklo, v rumeni del - plastika.
UCencem se zahvalite za pomoc€ in jim povejte, da ste ga dejansko
namerno razsuli, da bi lahko ponovili naCin recikliranja.
Potreben material:

Skatla iz katere sem izdelal ko$ za smeti s tremi odprtinami (zelena,

rumena in modra)

6
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- RazliCni predmeti iz stekla, plastike in papirja

Vir:
http://www.bbc.co.uk/berkshire/content/articles/2009/07/29/kids_recycling_workshops_wes|

{_berkshire_feature.shtm/

Juitelji bi lahko:

- Naj bo lekcija na to temo bolj zanimiva

[Prednosti za uCitelje 5 )
in Studente - izboljSali kompetence uCiteljev

IPrednost za Studente:

- znanje o recikliranju je trajnejSe

- takih delov pouka se dolgo spominjajo

- razSirili svoje znanje s sprejemanjem novih praks

- DobiS idejo za nekaj drugih smeS$nih dejanj v razredu

- laZje in bolj slikovito ter konkretneje bo sprejeti nagin recikliranja

Dodatne povezave

Facebook povezava - aktivnosti s starSi na dvoriS€u naSe Sole, kjer je
bila ena izmed aktivnosti izdelava cvetliCnega lonca iz starih gum:

in viri https://www.facebook.com/photo?fbid=2560227420671506&set=a.2

60226077338307

Ime dobre prakse

Simulacija gibanja delcev elastiCnega medija (nihajno in

valovno gibanje po u¢nem nacrtu)

Vir (organizacija, Jasmina Dizdarevié
drzava)

“Stari llijas” Primary School, llijas, Bosna in Hercegovina
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PodrocCje dobre
prakse sproSCujoCa dejavnost v skupnostnem razredu.

UcCenje s simulacijo delcev.

Motivacija, pozornost, igra

o dejavnost je mogoCe uporabiti pri ve€ predmetih: fizika, moje
kolje, narava in drugi predmeti, ki preuCujejo vsebine o naravi in

naravnih pojavih, o toploti in toplotnih pojavih. Zelo uCinkovita je kot

Opis in dokazila

ktivno sodelovanje u€encev pri pouCevanju poveCuje zanimanje za
pouk. V tem primeru so vsi uCenci aktivni udeleZenci, vsi imajo
oloCene odgovornosti. Vendar so klju€ni udeleZenci tisti, katerih
elovanje simulira gibanje delcev po danih poteh. U&enci spreminjajo
hitrost gibanja, vzduSje je sproSCujoCe in veselo. Na nekaterih delih
r&ijo in vse skupaj spodbuja smeh, pa Ce si za to razpoloZen ali ne. S
o dejavnostjo se pri pouku spodbuja pozitivnha energija, zabava in

humor. UspeSneje in z boljSim razumevanjem usvaja snov.

oloCeni termodinamiCni temperaturi.
Koraki za
implementacijo /

manjSali njeno vrednost.

En uCenec bo spremenil temperaturne vrednosti,

uvodnem delu ure ucCitelj poleg ponovitve prejSnjega gradiva odpre

povezavo, ki predstavlja gibanje delcev (neurejeno in kaoti¢no) pri

drugi pa bodo

reprodukcijo predpostavljali, kako se bodo delci premikali, preden bodo povecali ali

https://www.vascak.cz/data/android/physicsatschool/template.php?s

mf rozdeleni rychlosti&I=hr

Erasmus+
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UGitelj in u€enci skupaj pridejo do zaklju€ka, da se delci v plinastih

elesih gibljejo neurejeno, in uCitelj seznani u€ence z uporabo izraza
kaotiCnost v fiziki za takSno gibanje. V glavnem delu pouka, da bi
uCencem Cim bolj pribliZali te pojave, ki se pojavljajo na
mikroskopskem nivoju, jih bodo u€enci poskuSali »narediti« v makro
svetu, v razredu.

1. Na tleh v udilnici so krivolinijske poti Ze narisane v veC barvah,

kot na sliki:

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

Sest u€encev bo iz tal izbralo eno barvo, izbrani pa sledilo po

fhavodilih.

2. Njihova naloga je, da se postavijo v vlogo delca (en uCenec-en
delec).

3. Hkrati se bodo nominirani dijaki zaCeli poCasi premikati po
poteh, katerih barvo so izbrali.

4. Drugi uCenci bodo definirali temperaturo sistema, od katere je
odvisna hitrost gibanja delcey, tj. Studenti. Na primer, zaCetna
temperatura je 30 stopinj Celzija. Cez nekaj Casa uCenci
domnevajo, da se temperatura sistema povecuje, in glasno
govorijo 40 stopinj. UCenci, ki imajo vlogo delcev - se zaCnejo
hitreje premikati (ker Ze poznajo, da se s pove€anjem
temperature sistema poveCuje kineti€na energija, torej hitrost
gibanja delcev). Nato drugi dodajo 60 stopinj .... nato 90

stopinj ... se pribliZajo temperaturi vreliS€a. Zdaj se
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uCenci-delci zelo hitro premikajo po poteh, v€asih trcijo.
VzduSje v razredu je zanimivo, sproSC€ujoCe in veselo.
nadaljevanju ure u€enci ponovijo znaCilnosti elastiCnega medija in
navedejo primere. Seznanijo se z mehanskimi valovi, njihovimi
naCilnostmi.
zakljuCnem delu ure obravnavajo akustiko kot vejo fizike, zvok kot
ipiCnega predstavnika mehanskega vala. UCitelj uence usmerja k
klepu, kako se zvok Siri po elastiCnem mediju, kako bolje sliSati, Ce so
blizje viru zvoka, kdo prenaSa zvok? Delci. Kako? S kaoti€nim

ibanjem, kot v primeru iz razreda (&

UCitelji: Od uCiteljev se na sploSno pri€akuje, da uporabljajo razli€ne
metode, orodja in pristope ter jih prilagajajo potrebam ucencev. Z
uporabo te prakse bodo u itelji izboljSali sposobnosti in veSCine,
potrebne za ustvarjanje pozitivnega u€nega okolja in izboljSali svoje
[Prednosti za uCitelje
in $tudente rganizacijske sposobnosti.
Studentje: USenci so aktivni udeleZenci uSnega procesa, ki se uéijo
na praktiCnih primerih in skozi igro. Spodbujamo jih tudi k
razmiSljanju skozi tri segmente (predpostavka dogodkov, opazovanje

in zakljuCek).

Ihttps://Www.flickr.com/photos/nicholas m/3690667128/in/photolist-

wsexx-9JGEgb-6CPjJs-6zJ7mj-nd64X-5hzQa6-NBwss-L7FiH-6ZVshM-9

7qPL-6BuPaG-7URY9m-8pLENB-J7Qby-6C8CKS-4w8RH6/

Dodatne povezave |https://www.physicsclassroom.com/Physics-Interactives/Waves-and-S

in viri ) . . . .
und/Simple-Wave-Simulator/Simple-Wave-Simulator-Interactive
https://www.physicsclassroom.com/class/sound/Lesson-1/Sound-is-a-
Mechanical-Wave
https://www.geogebra.org/m/WAwKdaqga
Ime dobre prakse Slovesna proslava prvega razreda kemije
Vir (organizacija, by Selma Boji¢-Kovaé
drzava) “HaSim Spahi¢” Primary School, llijas, Bosna in
Hercegovina
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https://www.geogebra.org/m/WAwKdaqa
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PodroCje dobre
prakse

Zanimiv uvod v pouk kemije
Motivacija

Opis in dokazila

Prvi razred kemije naj ostane vsakemu dijaku v spominu. Cilj je z
izvajanjem doloCenih poskusov pri dijakih ustvariti pozitivho
naravnanost in obveznosti, ki jih Cakajo. PraktiCni pouk pri Studentih
pritegne zanimanje za nekaj novega in drugaCnega ter pripomore k

ustvarjanju prijetnega delovnega vzdusja v razredu.

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

UCence v prvi lekciji uvedemo, da se udeleZijo demonstracije
naslednjih poskusov: »PlesoCi medved, rjoveCi medved«, »Raketa
ablice« in »Semafor« ter jih seznani z varnostnimi ukrepi pri delu med
poskusom. Ze imena poskusov so za $tudente dovolj zanimiva in
njihova pozornost med demonstracijo ne manjka.

a poskus "Raketa na tabletah" so potrebni naslednji pripomocki in

kemikalije: Skatla SumecCih tablet in voda.

Postopek:
PlastiCna Skatla Sumecih tablet je naSa »raketa«. V Skatlo damo eno
Sumeco tableto, nalijemo 2-3 ml vode in takoj zapremo z zamaSkom.
Raketa je postavljena na tla u€ilnice s pokrov€kom navzdol. Ko se v
raketi ustvari dovolj tlaka ogljikovega dioksida, bo raketa vzletela do
tropa uCilnice.

a eksperiment "Semafor" potrebujemo naslednje pripomocke in
kemikalije: Erlenmayerjevo bucCko, gumijasti zamaSek, dve Cajni Zlicki,
aSo, tehtnico, krpo, destilirano vodo, KOH (kalijev hidroksid), glukozo

in indigo karmin.

Postopek:
Erlenmayer vlijemo pribliZno 250 ml vode, dodamo 8 gKOHin 10 g
lukoze. Ko se KOH in glukoza raztopita, na vrh dodajte Cajno ZliCko

indigo karmina, da se raztopi ves indikator. Steklenica je zaprta z
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umijastim zamaSkom. Po stresanju pustimo, da raztopina stoji in
porumeni. Ce se nenadoma trese, postane rdeca. Ce se ve&krat
mocno strese, se pojavi zelena barva. Ko raztopina stoji, se po zeleni
barvi ponovno pojavita rde€a in rumena barva.

a poskus "PlesoCi medved, rubeljski medved" bodo potrebovali
naslednje pripomocCke in kemikalije: stojalo, kovinski roCaj, vti€nico,

gnjevzdrzno epruveto, gorilnik, Zlico, krpo, vZigalice, kalijev klorat,

umijaste bonbone imenovani pliSasti medvedki.

Postopek:
UCenci bodo v epruveto dodali dve Zli¢ki KCIO3, epruveto pritrdili na
Zelezno stojalo, jo nagnili in segrevali z gorilnikom, dokler se kalijev
klorat ne stopi. Dodajte sladkarije, da se stopijo. Ko se bonbon vZge,

e pojavi obarvan plamen in gost bel dim. SliSal se bo globok zvok, kot

brnenje medveda.

UCenci imajo nalogo, da po poskusu v svoje zvezke zapiSejo svoje vtise

eksperimentih.

prvem razredu, uCenci pa si bodo ta razred zapomnili za vedno in
IPrednosti za uCitelje

in $tudente sto, kar so videli v tem razredu, povezali s prijetnimi Custvi.

tudentje pridobijo trajnejSe, uporabnejSe znanje, so motivirani in

Uditelji bodo izboljSali ustaljeno prakso seznanjanja u€encev s kemijo
i
ainteresirani za predmet.

Dodatne
informacije

in viri

Dodatne povezave [Fotografija iz razreda, ki je bil realiziran v letu 2015, eksperiment
"PlesoCi medved, rubeljski medved"

7
PROJECT 2020-1-BG01-KA201-079161
Erasmus+

2



Priroénik dobrih praks — Kak biti HUMOUR“@?
rirocnl onri pl'ﬂ S a ﬂgﬂ llpﬂl'ﬂ 111 INTHE CLASSR.@

I FOTOGRAFIIA SA CASA, 2015. GODINA.

MEDO PLESE,
MEDO BRUNDA

SELMA-BOJIC ROVAL

[1ttps://osstariiIiias—mv.sharepoint.com/:v:/g/personal/selma bojic ko

ac stari-ilijas edu ba/EfgVS7SwMnBOjPy8wCLMTvgBBExnmgloUam

2ug88SLQzw?e=s4dVagc

Ime dobre prakse Igranje z Zogo pri pouku nemskega jezika

Vir (organizacija,

drzava) by Edina Camdzija

“Stari llijas” Primary School, llijas, Bosna in Hercegovina

3
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PodroCje dobre
prakse

Motivacija, zanimanje, aktivnost

Opis in dokazila

Pristop uCitelja lahko otroke zelo motivira. Otrokom pokazati, da je

ucCitelju mar za : Motivacija, zanimanje, aktivnost

Motivira uCence, da se ucijo predmeta, ki jim v resnici ni vSeC. Zelo
obra in navdihujoCa stvar za uCence je, da u€no uro zaklju€ijo s
poroCilom. PokaZe jim, da je uCitelju mar in jih vidi kot ljudi, vredne

pozornosti. Obstaja veliko orodij, ki jih lahko uCitelj uporabi v razredu
a motiviranje uCencev.

MocCno orodje, ki uCiteljem pomaga dvigniti motivacijo uencey, je

Zoga. Pogosto se lahko uporablja, ko se pri pouku tujega jezika uCijo

nove besede, npr. nemSki jezik.

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

Na zaCetku lekcije uCitelj razloZi pravila igranja. Potem se igra zaCne.
UCitelj uCencu vrZe Zogo in reCe eno besedo v nem&€ini, uCenec pa
prevede v bosanski jezik. Pozneje prevajajo besede iz bosanskega v
nem$ki jezik. UCitelj gre od lazjih k teZjim besedam. Posebej
pomembno je poudariti, da se v€asih Zogica vrze hitreje, kar pri
uCencih povzroCi smeh in zadovoljstvo. To igro Zelijo igrati vsakiC, ko
imajo lekcijo. Pogosto uCenci metanje Zoge povezujejo s poukom
Sportne vzgoje, ki je eden izmed najljubSih predmetov u€encev vseh
starosti.

Crkovalna Zoga.

Ta igra je tako preprosta kot ABC. VaSi u€enci naj stojijo v velikem

krogu. Povejte besedo in vrzite Zogo enemu od svojih uCencev.
UCenec pove prvo Crko besede in Zogico vrZe soSolcu, ki mora re€i

rugo Crko, nato pa Zogico vrze drugi. UCenci, ki naredijo napako,
morajo sesti in se znova igrati z uCiteljem. Zmagovalec je zadnji
Student!

amrznil

aigra je idealna za malCke! Vadite besediSCe s karticami. Najpre;j

nauCite Studente pomen besede "Zamrzni!" kot stop. UCenci sedijo v
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Sirokem krogu z naborom kartic v sredini. UCenci podajajo Zogo po
krogu. Povejte jim, da Zoge ne morejo zadrZati veC kot sekundo. Med
em pokrijte o€i in recite: "Zamrzni!" UCenec, ki ima Zogo, se mora
ustaviti in s kupa vzeti kartico. Glede na starost in raven vaSih u€encev

jiih prosite, naj besedo izgovorijo ali jo uporabijo v stavku.

[Prednosti za uCitelje

_e HitrejSe sprejemanje novih besed.
in Studente

BoljSa motivacija uCencev.

Dodatne
informacije

Dodatne povezave
in viri

5
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Ime dobre prakse

Freestyle uCenje

Vir (organizacija,
drzava)

Freestyle uCenje

Mojca Stojkovic€ s. p. Slovenia

PodrocCje dobre
prakse

IzboljSanje motivacije uCencev v razredu

Opis in dokazila

INasa vizija je pomagati u€encem KAKO se hitro in trajno uditi ter se
zabavati ob uCenju z razliCnimi novimi u€nimi tehnikami. Pri

skupinskem Freestyle u€enju spodbujamo timsko delo, tako si u€enci

elijo tudi ideje pri pomnjenju snovi in se u€ijo razvijati svoje skrite
potenciale, ki jim pomagajo postati uspeSnejSi v Zivljenju.
Zelimo postati prepoznaven partner osnovnih in srednjih Sol, ki
ponujajo teCaje Freestyle u€enja in individualna svetovanja za laZje
uCenje uCencem, ki ga potrebujejo pod strokovnim vodstvom
izkuSenih uCiteljev.
Postajamo tudi uspeSna inovativna mreZa Freestyle uCenja v Sloveniji
in kasneje v tujini, ki se trzi kot franSiza z blagovno znamko Freestyle
learning — u€enje na zabaven naCin z uporabo tehnoloSko naprednih
ucnih metod in inovativnih naprav. ki naj bi jih uporabljali pri
proSCanju (merjenju mozganskih valov) in predvsem pri aktivnem
uCenju.
Dodana vrednost naSih storitev so navdihujoCi u€itelji, ki pouCujejo
Studente v motivacijskem okolju, ki zagotavlja trajnostno rast mladih
in svoje znanje preko seminarjev prenaSajo na druge ucCitelje. Poleg
ega pripravljamo video posnetke s primeri lazZjega uCenja za vse.
Freestyle uCenje si prizadeva za zanesljiv in uCinkovit pristop k
lajSanju u€enja otrok in mladostnikov, odnos z u€enci pa temelji na

medsebojnem zaupanju, dostopnosti in dialogu.

Delavnice na teme, kot so:
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h, sranje! angleski Casi
sebina teCaja?
eCaj poteka v skupini (do 10 udeleZencev), skupaj 12 Solskih ur v
druzeni obliki 2 dni ali po dogovoru z udeleZenci.
NajpomembnejSe je sproS€eno u€no okolje, ki vas sprejme takSnega,
kot ste, in vam ponudi hitre in trajne metode pomnjenja angleSkih
Casov in novih besed.
lepimi angleSkimi pesmimi bomo stopili v spro$€en nacin u€enja
ujega jezika. Z lahkoto se boste seznanili z angleSkimi €asi in
preprostimi metodami u€enja le-teh (npr. she-he-it = shit, ki je dodana
PresentSimple s kon&nico -z glagolom, vsi Continuous ¢asi so

razloZeni s tovornjakom, smeSne zgodbe za u€enje nepravilnih

Predvsem pa vas spodbujamo, da s kreativnim razmi$ljanjem, ki nima
meja, osvojite miselni naCin laZjega uCenja tujega jezika. Na zabaven
naCin se boste nauCili koristnega znanja angleSkih Casov in smeSne
sociacije vam bodo ostale v dolgotrajnem spominu.
Naucili se boste besedil svojih najljubSih angleSkih pesmi in spoznali
voj naCin dvigovanja energije, preden se zaCnete uciti.
ovorili bomo o moZnostih pogovora z angleSko govoreCimi ljudmi, s
katerimi angleSCina Sele zaCenja pritekati iz vaSega jezika, in kako jih
pridobiti za stalen stik. Na koncu bomo obvladali nove angleSke
besede in ponovili Case z vaSo najljubSo angleSko glasbo ter se

nauCili, kako enostavno se je naucCiti tujega jezika na zabaven nacin.

EHNIKE FREESTYLE UCENJA
Freestyle uCenje® temelji na povezovanju miselnega procesa

(spomina) in gibanja, za kar je danes vedno manj €asa. VeCino uCnih
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metod zavzema ustvarjalno gibanje. Da ga pribliZzamo u€encem,

uporabljamo njihovo najljubSo glasbo in Ze skaCemo po koreografiji iz

u€ne snovi.

Na prakti€ni delavnici vam pokaZzemo tehnike uCenja, ki otroke
podbujajo k ustvarjalnemu razmi$ljanju o predmetu. S prikazanimi
ehnikami otroku omogoCimo samostojnost pri u€enju in samostojno

uporabo teh tehnik tudi kasneje v Zivljenju. Primerne so za uCenje
novi, ki jo moramo »napiflati«, Se posebej u€inkovite pa so pri

uCenju tujega jezika.

Delavnica poteka s starSi in otroki; to spodbuja sodelovanje in

komunikacijo, ki jo lahko nato enostavno nadaljujete doma.

UCENJE Z MOZGANSKIMI KODAMI

UCno snov, ki jo morajo uenci »zapisati«, si zapomnimo z

mozganskimi kodami (narisanimi znaki, ki predstavljajo zgodbo dane

uCne snovi), ki se shranijo v dolgoroCni spomin. Kode u€ence

pomnijo na besede, ki jih spremenijo v stavke, te pa v konCne

aklju€ene informacije. U€enci to metodo imenujejo profesionalne

ablete, ker pri testu ne potrebujejo pravih tablet.
KREATIVNO GIBALNO UCENJE

sako u€no snov, ki jo ucitelj Zeli pokazati, je mogoCe prenesti v ples —

kreativno gibanje. S Freestyle u€enjem premikamo vsebino vseh

Solskih predmetov: zgodovina, matematika (definicije), geografija,

ospodinjstvo, naravoslovje, druzboslovje, sloven$€ina.

UCENIJE V ALFA STANJU

UCenje v alfa stanju je odli€no u€enje s sproS€ujoCo umirjeno glasbo

brez stresa, kjer z vodeno vizualizacijo odstranimo u€ne blokade in v

spredje postavimo svoje sanje. Nau€imo se sprostiti napetosti pred

preverjanjem znanja, pokaZzemo Stevilne praktiCne vaje, ki pomagajo
poznati, da na uspeSnost u€enja in pouCevanja vplivajo tudi Custva,
misli in nezavedni del.

UCNE TEHNIKE
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Delavnica Freestyle Learning je namenjena uCencem od 5. do 9.
razreda osnovne Sole, ki se redno sooCajo z zahtevami pisnega in
ustnega preverjanja znanja ter NPZ. Dokazano je, da na hitrejSe
uCenje vplivajo smeh, spro§Cenost, komunikacija in sodelovanje —
sega se lahko nau€imo z u€enjem Freestyle. Program Freestyle
Learning® vkljuCuje metode hitrega uCenja, zabavne asociacije in
godbe, memotehniko, vizualizacijo, metodo ustvarjalnega gibanja,
rime, uCenje z glasbo.
Freestyle Learning prikazujemo veliko primerov KAKO si zapomniti:
e vse brez sedenja, ampak s prikazovanjem z gibanjem (tudi za
starejSe najstnike)
® nove tuje besede v angleSCini ali drugem jeziku,
e smeSne zgodbe za formule na FIZ, MAT, KEM.
e AngleSki nepravilni glagoli na zabaven naCin
e ucno gradivo z masazo
e katerokoli snov hitreje preko mozganskih kod oz. za
mladostnike t.i. profesionalni plonks Freestyle u€enje
e vodeno sproSCanje v sproS€enem stanju, ki vas pripelje do

samozavesti pri pisanju testov ali postavljanju vpraSanj

Naj vaSi najstniki med u€enjem znova doZivijo nasmeh na obrazu.
UCencem na zabaven nacin pokaZzemo metode Freestyle uCenja in

kupaj se nau€imo nekaj aktualnega u€nega gradiva.

Koraki za IzboljSanje uCnega rezultata z novimi pristopi je vedno dobrodoSlo in

implementacijo /
reprodukcijo

uCenci imajo radi aktivno u€enje, namesto da bi sedeli v razredu.

Te nove naCine je mogoCe implementirati pri skoraj vsakem predmetu.

[Prednosti za uCitelje

3 Tako uCitelji kot u€enci bodo cenili nove naine pouCevanja in u€enja
in Studente

Dodatne povezave [https://www.lazjeucenje.si/delavnice-freestyle-ucenja/triki-za-lazje-uc
in viri

nje

0
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Ime dobre prakse

Knjiga: Humor pri pouku matematike: Naloge za razred

Vir (organizacija,
drzava)

Projekt: HUMAT - humor pri pouku matematike,

Portugalska

PodroCje dobre
prakse

PouCevanje matematike s humorjem

Opis in dokazila

Ta knjiga, Humor pri pouCevanju matematike: naloge za razred, je v

kviru raziskovalnega projekta HUMAT (Humor pri pouCevanju
matematike), ki ga je razvila Escola Superior de Educacdo de Viseu
(Portugalska) v sodelovanju z Univerzo Minho (Portugalska), Univerza

Granadi (Spanija) in Univerza v Mendozi (Argentina), s podporo
PolitehniCnega inStituta Viseu (Portugalska) in CI & DETS.
Projekt predvideva dve temeljni ideji. Po eni strani predpostavlja
pomen, ki ga ima humor pri ustvarjanju u€nega okolja, ki lahko povecCa
motivacijo za u€enje matematike. Po drugi strani pa predpostavlja, da
ta razumevanje humorja in uenje matematike dve dejavnosti, ki
ahtevata dobre sposobnosti sklepanja. Priznava tudi, da ima
raziskovalni pouk matematike, ki temelji na delu u€encev z zahtevnimi
matematiCnimi nalogami, velik potencial za u€enje. V tem obsegu se
pojavlja ta knjiga matematiCnih nalog Saljive narave, ki skuSajo
izpolniti ti dve funkciji, to je, da u€ence predisponirajo za uCenje in jih
napeljejo k razmiSljanju o humornih situacijah, ki vkljuujejo
matematiCne pojme.

a utemeljitev te Zelje je knjiga organizirana v dva dela. Prva je
namenjena kratki predstavitvi pojma humor in drugih sorodnih tem,
prva na sploSno, nato pa se osredotoCa na izobraZevanje
matematike. Najvedji del knjige, drugi del, je namenjen predstavitvi
matematiCnih nalog na podlagi vinjet ali stripov humoristiCnega
naCaja.
Predlagane naloge so bile zasnovane za raziskovalni pouk matematike
in so zato praviloma odprte narave. Skoraj vedno zaCnejo s proSnjo

tudenta, naj opiSe predstavljeno situacijo in pove, ali meni, da je
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obronamerna. Po tej prvi zahtevi se pojavijo druge bolj specifiCne
narave. Izbrane naloge se osredotoCajo na ve€ matematiCnih tem v
snovnem izobraZevanju. Predloge je mogoCe uporabiti v dveh
koliS€inah. Nekateri so bili miSljeni kot sredstvo za uvajanje novih
em, drugi pa za utrjevanje predhodno nau€enega znanja. Nacin
predstavitve nalog omogocCa, da jih raziskujemo na razli¢nih
izobrazbenih ravneh, pri Eemer prilagajamo izjave ali spremstvo
ucitelja.
Naloge lahko lo€imo po tem, kaj sprozijo pri uCencih. Nekateri
poudarjajo afektivni/Custveni vidik, ko poskuSajo pritegniti pozornost
uCencev k u€enju zaradi nepriCakovane situacije, ki jo predstavljajo.
Druge naloge poudarjajo kognitivne in intelektualne vidike. Delo
Studentov z njimi dale€ presega njihovo osredotoCanje na uCenje in
predstavlja izzive, ki izhajajo iz kognitivnih motenj, ki jih prena$ajo
ituacije. Za vsako nalogo sprva ponudimo kratek opis situacije, nato
pa razmislimo o didakti¢ni naravi razliCnih vpraSanj, na katere se ta

nanaSa.

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

a knjiga prevaja predlog za uporabo humorja v u€ilnici matematike,
pri Cemer lahko izbirate med dvema. Po eni strani je poudarjen
rafi€ni humor v odnosu do besednega humorja ucitelja. Po drugi
trani pa ta humor Zeli, da kombinacija ustvenih in kognitivnih funkcij
obro vpliva na u€enje matematike.
Naloge so zasnovane na odprt nacin, s humorjem, ki je za Studente
matematicni izziv. Zato imajo naloge znacilnosti, ki jih je treba
uporabiti pri pouku raziskovalnega znaCaja, pri katerem je
matematiCna dejavnost u€encev pot za u€enje. Obi¢ajno raziskovalni
pouk o matematiCnih temah poteka v treh ali $tirih fazah: zaCetek
naloge, raziskovanje Studentov, razprava in sinteza. Nekateri avtoriji,
kot so Canavarro, Oliveira in Menezes (2014), razgrnejo zadnjo fazo,
pri Cemer loCijo kolektivno razpravo, v kateri so glavni protagonisti

uCenci, od faze »sistematizacije uenja, kjer ucitelj ponovno pridobi
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povezave z drugimi matematiCnimi vsebinami.

»Prav ali narobe?«

eCji protagonizem, ki vkljuCuje Studente v institucionalizacija
matematiCnega znanja, ki izhaja iz refleksne abstrakcije od opravljene

naloge, pa tudi od drugih, ki so bile opravljene prej, in vzpostavlja

tej knjigi je predstavljenih 15 matemati¢nih nalog, od katerih veCina
izhaja iz nekongruencnih situacij, ki vklju€ujejo uporabo matematicnihj
pojmov. To se dogaja na primer pri nalogah "Na napad!", "Ko 2. ni ni¢
posebnega ..." in "ManjSi zemljevid". Pri drugih nalogah izkoriSCa
besedne igre, ki vkljuCujejo naravni jezik in matematiCni jezik, kot pri
nalogi »Pravnost, in jezikovne nejasnosti, kot pri nalogi »Stopnje in
topnje«. Druge naloge izkori§€ajo notranja vpraSanja v sami
matematiki, tako v zvezi s sklepi o sami nalogi, kot v predlogu

»Nepravilna pravilnost«, kot v jeziku, ki se uporablja, kot pri nalogi

Meyer, 2015).

in Studente

lajSa zapomnitev katerega koli imena ali ideje.

Humor s svojo subverzivno platjo realnosti Zeli Studente »razoroZiti«
in jih odstraniti iz morebitnega obrambnega odnosa do matematike,
kar sprozi obCutek dobrega poCutja, ko zaznamo smeSno stvar. V
razredu lahko humorne situacije, ki jih predstavi u€itelj, opravljajo dve
emeljni funkciji: afektivno/emocionalno funkcijo in

intelektualno/kognitivno funkcijo (Banas et al., 2011; Guitart, 2012;

[Prednosti za u€iteljejKadar humorna situacija ni neposredno povezana z matemati¢no
emo, ki jo je treba pouCevati, izstopa afektivnho/emocionalna funkcija,
ki iSCe uCitelja, da ustvari dobro u€no okolje. Nasprotno, kadar je
humorna situacija neposredno povezana z matemati¢no temo,
intelektualna/kognitivna funkcija izstopa nad afektivho/emotivno
unkcijo. V tem primeru ima humor pomembno vlogo pri u€enju
sebine, ki se pouCuje, bodisi zato, ker je prisotna v neki nalogi, bodisi

ato, ker spodbuja razumevanje koncepta ali preprosto zato, ker si

Dodatne povezave
in viri
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Knjigo lahko prenesete tukaj:

https:/ f'www.researchgate.n

et/publication/323497802

Humor no ensino da Mate

matica_tarefas_para_a_sala

de aula

NO ENSINO DA MATEMATICA
Tatefas para a Sala de Aula

Ime dobre prakse Delavnica/trening - Pedagogija smeha
Vir (organizacija,
drzava) Projeto RIR Agora, Portugalska
PodroCje dobre Joga smeha; Humor v Solah
prakse
IOpis usposabljanja

Joga smeha je revolucionarna ideja, ki jo je leta 1995 razvil indijski

Opis in dokazila [edravnik dr. Madan Kataria. Trenutno se izvaja v ve€ kot 110 drZavah

in zdruZuje smeh kot obliko vadbe z globokim dihanjem iz joge.

Koncept temelji na znanstvenih Studijah, da prostovoljni smeh

4
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zagotavlja enake fizioloSke in psiholoSke koristi kot spontani smeh.
Sprva se je zaCelo z druzabnimi klubi smeha, nato pa so ga predstavili

Stevilnim Solam v Indiji in drugih drZavah.

Teme pedagogike vaje smeha:

v Vrednotenje koli€nika smeha.

v Kajje joga smeha?

v Koncept, zgodovina in filozofija.

v/ Povezava med jogo in smehom.

v PraktiCne vaje.

v Bollywoodski ples joge smeha.

v/ Prostovoljni smeh proti pristnemu smehu.

v Razlika med jogo smeha in humorjem.

v Zakaj se morajo naSi otroci in mladostniki ve€ smejati?

v/ Prednosti smeha v Solah.

v/ Dinamika joge smeha

v blebetanje

ISpIoéni cilji

Delavnica Pedagogika smeha ima splo$ni cilj:
Koraki za

implementacijo / v/ Spoznajte praktiCne uporabe joge smeha v izobraZevalnem
reprodukcijo

kontekstu ter spoznajte neizmerne koristi, ki jih zagotavlja

telesu in umu.

5
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v/ lzkusite vadbo joge smeha in meditacije in se nauCite, kako se

vklju€iti v to prakso v razli€nih vsakodnevnih situacijah.
v/ NaucCite se smejati sami in imejte nekaj praktiCnih idej, kako v

svoje Zivljenje vnesti ve€ smeha.

Posebni cilji

Pri usposabljanju iz pedagogike smeha mora Student:

v/ Prepoznajte svoj koeficient smeha;

v/ Uporabite vaje za smeh in globoko dihanje;

v/ lzvajajte strategije za ve€ smejanja na dnevni osnovi;

v/ Razloditi prostovoljni smeh od pristnega smeha; izvajati

dinamiko smeha in meditacije za otroke in mladostnike.
IMetodika pouCevanja

Za obisk tega usposabljanja v modalitetu e-u€enja bo potrebno:

v/ Funkcionalni raCunalnik, opremljen z zvo€no kartico,

sluSalkami z mikrofonom, spletno kamero in internetno

povezavo.

v/ Brskalnik: Google Chrome ali Mozilla Firefox;

To usposabljanje poteka v naCinu e-uCenja: metodologija pouCevanja,

sestavljena iz asinhronih in sinhronih sej. Asinhrone seje ustrezajo

bdobju avtonomnega Studija; sinhrone seje ustrezajo dejanskim
razredom, pri katerih je trener v neposrednem stiku z razredom v

irtualni sobi, prek katere komunicira z udeleZenci in poenostavlja
ejo s pomocCjo predstavitev, videov in drugih u€nih materialov.
Usposabljanje bo teoretiCno-prakti€¢no in vkljuCuje aktivno

odelovanje Studentov pri vseh predlaganih aktivnostih. Zajel bo
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predstavitev in razpravo o specifiCnih temah, povezanih s podroCjem,

er razpravo in analizo prakti€nih primerov.

[Prednosti za ucitelje
in Studente

Inovativna delavnica, ki vam omogocCa pridobivanje igrivih orodij za
sakdanje: omogoc€a delo in spodbujanje lastne samozavesti ter
poznavanje novih oblik komunikacije in reSevanje vsakdanjih situacij.

Predvideva se pridobivanje veSCin, ki omogoCajo razvoj notranjega
troka in poslediCno vse to gojijo in hranijo pri otrocih, za katere so
dgovorni za vzgojo.
iljna publika: starSi, vzgojitelji, uCitelji, tehniki vzgojno-izobraZevalne
kcije, defektologi in vsi, ki jih podroCje vzgoje in izobraZevanja

anima.

Dodatne
informacije

Delavnica Pedagogika smeha je namenjena uCiteljem, pedagogom,
psihologom, pedagoSkim tehnikom in starSem.

Dodatne povezave
in viri

https://www.riragora.pt/

|httos://www.institutocriap.com/formacao/workshopDedaaoziariso

Ime dobre prakse

Grozljive zgodbe iz zgodovine Portugalske (zbirka knjig)

Vir (organizacija,
drzava)

Rui Correia e Antonio F. Nabais, Portugalska

PodroCje dobre
prakse

Uporaba humorja v razredu

Opis in dokazila

Ni nakljuCja med tem, kaj namerava to delo povzroCiti otrokom, in
plivom, ki ga pouk Ruija Correie ustvari v Zivljenju njegovih u€encev.
rozljive zgodbe iz zgodovine Portugalske so pravzaprav podaljSek

njegovega naCina bivanja v uCiteljskem poklicu, ki mu je leta 2019

prinesel nagrado Profesor leta v okviru Global Teacher Prize Portugal -
elja za Nobelovo (portugalsko) IzobraZevanje.

Po nacionalnem priznanju je uditelj zgodovine iz Caldas da Rainha

izzval, da napiSe to zbirko kratkih zgodb, za kar se je takoj odloCil, da

bo naredil s Stirimi rokami, s pomocCjo drugega uCitelja: Antdnia
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Fernanda Nabaisa, profesorja portugalSCine, knjiZevnosti in
latinSCine. ZdruZzuje ju isti pogled na poucCevanje in "ljubezensko
razmerje", ki ga gojijo veC kot tri desetletja prijateljstva. V zakonu se

o preprosto ni zgodilo, "ker je ovirala spolna usmerjenost",
priznavajo. V ostalem zagotavljata, da sta ogledalo drug drugemu.

o zgodbe iz srednjega veka, zelo portugalske epizode in "odbojne,
nesreCne, temne, sluzaste, gnusne, grozljive, umazane, smrdljive,
ormodolske, blatne, brutalne, gnusne in ki so v€asih celo neprijetne".
Na naslovnici ni bilo prostora za vse pohvale tem zgodovinskim asom
na Portugalskem, vendar podCrtano na zadnji platnici te knjige, ne
pozabi, da je drzava imela tudi otroStvo. Grozljive zgodbe o zgodovini
Portugalske torej prikazujejo napake, strahove in smeSne situacije, ki

jih je ta drzava delala v svojih zgodnjih letih.

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

a zbirka knjig vsebuje zgodbe, ki se jih avtorji sami, ki so navduSeni
nad umetnostjo pripovedovanja, niso zavedali ali pa bi jih videli Sele,
ko bi jih nasli. "Kot podoba naSega prvega kralja, ki je podoba, ki sem
jo imel Ze od otroStva, razbojnika," pravi Anténio Fernando Nabais.

se povedano s humorjem, kot ljubitelja dobrega smeha, ki sta oba

vtorja — Se posebej v uilnici.
Humor in pomo¢ dveh likov, mladih sodobnikov Terese in Manuela, ki

e pojavljata zgodba za zgodbo, z drznimi komentarji vsakega posebe;j.

hranili so imena otrok Antdnia Nabaisa in obraze otrok Ruija Correie

ilustriral Hélder Falcdo. Kar povesta v tej knjigi, je meSanica tega, kar
ta oba uCitelja sliSala od svojih u€encev v dolgih desetletjih
poucCevanja.

e knjige se lahko uporabljajo v u€ilnicah (pri pouku zgodovine), da

podprejo vsebino zgodovine s humornim pristopom k zgodbi.
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LLine ] T
RSO F. Sl

wLc palcis

7 obravnavo zgodovine Portugalske s humornim pogledom in

a se naucijo veC o lastni zgodovini.

: biCajno Studentje dojemajo predmete zgodovine kot dolgoCasne in
IPrednosti za ucCitelje .

in $tudente komaj interaktivne, zato so te knjige uporabno orodje za uCitelje, da

najdejo bolj privlaCen naCin za pripovedovanje!

Poleg tega lahko knjige uporabljate tudi izven Solskega okolja, pri

tarSih, bratih in sestrah domal!

pristopom te knjige omogocCajo, da Studente vklju€ijo in jih motivirajo,

Dodatne
informacije

https://www.facebook.com/Contos-arrepiantes-da-Hist%C3%B3ria-de

Dodatne povezave

in viri I Portugal-108057694268225/

Ime dobre prakse T
disciplino

Vodnik za pedagoge za prepre€evanje in reSevanje tezav z

Vir (organizacija,

> KNJIGA avtorjev
drzava)

Marka Boynton in Christine Boynton
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Erasmus+
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PodroCje dobre
prakse

Razvijanje pozitivnih odnosov med ucCiteljem in Studentom

Opis in dokazila

si se Zelimo poCutiti skrbno in cenjeno s strani pomembnih ljudi v
naSem svetu. Studentje niso ni¢ druga&ni. To znanje je mo&no orodje

arzenalu, ki vam je na voljo, ko oblikujete svoj disciplinski naCrt v
razredu. Kot uCitelj v razredu imate veliko mo€ nad svojimi u€enci
preprosto zaradi dejstva, da nadzorujete njihovo usodo do Sest ur in
pol, vsak dan, pet dni v tednu. Ko Studenti zaCutijo, da jih cenite in

krbite zanje kot posameznike, so bolj pripravljeni ugoditi vaSim
zeljam.

Pregled raziskave kaZe, da imajo avtorji veliko povedati o pozitivnih
dnosih s Studenti. Thompson (1998) pravi: »NajmocCnejSe oroZje, ki
je na voljo srednjeSolskim uCiteljem, ki Zelijo spodbujati ugodno u€no

klimo, je pozitiven odnos z naSimi u€enci« (str. 6). Canter in Canter
(1997) trdita, da se vsi lahko spomnimo razredov, pri katerih se nismo
preveC trudili, ker nismo marali svojih uCiteljev. To bi nas moralo
pomniti, kako pomembno je imeti moCne, pozitivhe odnose z u€enci.
Kohn (1996) gre Se korak dlje in pravi: »Otroci bodo bolj spoStljivi, Ce
jih spoStujejo pomembni odrasli v njihovem Zivljenju. Ve€ja je
erjetnost, da jim je mar za druge, Ce vedo, da jim je mar zanje« (str.
111).
Marzano (2003) navaja, da se bodo Studentje upirali pravilom in
postopkom ter posledi€nim disciplinskim ukrepom, Ce ni temelja
obrega odnosa. Nadalje trdi, da so odnosi morda pomembnejSi na
snovnoSolski in nizji stopnji kot na srednji Soli. In po Zehmu in
Kottlerju (1993) nam Studentje nikoli ne bodo zaupali ali se odprli, da
bi sliSali, kaj imamo povedati, razen Ce zaCutijo, da jih cenimo in
poStujemo.
porocCanje pozitivnih priCakovanj
bstaja veC tehnik, ki jih je mogoCe uporabiti za dosego tega cilja.
premljajte, kako kliCete Studente. Poskrbite, da boste vsem u€encem

mogoCili sodelovanje pri pouku. Poskusite poveCati Cas Cakanja med
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em, ko Studentu postavite vpraSanje in nadaljujete, tako da sami
dgovorite na vpraSanje ali pokliCete drugega Studenta. Dajte
uCencem namige, ki jim bodo pomagali pri uspehu pri pouku.
UCencem neposredno povejte, da verjamete, da so sposobni delati
obro. VaSe prepriCanje vanje bo navdihnilo njihov uspeh.
Pozovite vse Studente pravicno
Ko pokliCete Studente, je treba upoStevati veC stvari. Najprej morate
premljati pravi€no priloZnost za odziv. UGitelji, ki sledijo, pogosto
dkrijejo, da pogosto kli¢ejo majhno Stevilo u€encev in dopuscajo le
malo moZnosti, Ce sploh, Studentom, za katere imajo nizka
pri¢akovanja, da odgovorijo. Ce ne prepoznate dolo&enih $tudentoy,
lahko sporodite nizko stopnjo zaupanja v njihove sposobnosti.
Posamezni Studenti se lahko »zaprejo vase« in verjamejo, da ne
priCakujete, da bodo znali odgovoriti na vaSa vpraSanja. To sporoCilo
e Se poslab$a, ko ti u€enci vidijo, da so drugi redno poklicani.
Povecajte obdobja zamude pri spraSevanju Studentov
PoveCanje latence (Kerman et al., 1980) je Se ena tehnika, s katero
lahko sporodite, da imate pozitivna pri€akovanja od Studenta.
akasnitev je Cas, ki preteCe med trenutkom, ko Studentu daste
priloZnost za odziv, in trenutkom, ko priloZnost za odzivanje prekinete.
Kerman in sodelavci (1980) pojasnjujejo, da je koliCina Casa, ki ga
amo Studentom, da odgovorijo na vpraSanja, neposredno povezana
stopnjo pri€akovanj, ki jih imamo do njih. USencem damo ve¢ Casa,
ko smo prepri€ani v njihovo sposobnost odgovoriti na vpraSanje.
Nasprotno pa manj Casa namenjamo Studentom, v katere malo
aupamo. Ko nad dijaku, ki se mu€i z odgovorom, hitro obupas, je
sem v razredu jasno, da ne priCakuje$, da bo priSel do pravega
dgovora.
Dajte namige za pomoC Studentom pri odgovarjanju na vpraSanja
Pozitivna priCakovanja sporoCate tudi tako, da svojim u€encem dajete

namige. Kerman in sodelavci v svojem delu o pri€akovanjih uCiteljev
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(1980) poudarjajo, da uCitelji obiCajno bolj »poglobijo in
preoblikujejo« Studente, od katerih imajo visoka priCakovanja, in manj

a uCence, od katerih imajo nizka pri¢akovanja. Pomembno je, da

sem Studentom sporoCimo, da imamo visoka pri€akovanja za njihov
uspeh, in eden od nacdinov za to je, da vsem Studentom, Se posebe;j
neuspeSnim, damo ve€ namigov.

Povejte Studentom, da so sposobni delati dobro
Drug nacin za sporoCanje pozitivnih priCakovanj Studentom je ta, da
jim neposredno poveste, da so sposobni delati dobro. Ko svojim
uCencem poveste, da ste prepriCani, da lahko obvladajo teZko nalogo
ali izboljSajo svoje vedenje, posredujete zelo mo&no sporodilo.
Studenti bodo pogosto trdo delali in se primerno obnaS$ali, da bi
okazali, da je vaSe zaupanje vanje upraviCeno. Vsak otrok mora imeti

Ijsvojem Zivljenju vsaj eno pomembno odraslo osebo, ki verjame, da
zmore dobro. V idealnem primeru bi otroci to sliSali od svojih starSev,

d Zalostna resnica je, da ni vedno tako. UCitelji imajo edinstveno

priloZnost in privilegij, da Stevilnim u€encem dnevno sporoCajo, da
erjamejo vanje. KakSno darilo, da si lahko v Zivljenju enega Studenta,
i ta pomembna odrasla oseba.

Popravljanje Studentov na konstruktiven nac€in
Popravljanje in discipliniranje u€encev zaradi neprimernega vedenja je
nujen in pomemben del dela vsakega ucitelja. Ni pa nujno, da je to
negativen del vaSega dela. Pravzaprav lahko dejansko zgradite
pozitivhe odnose, ko popravljate uCence. Ce temu ne verjamete,
pomislite le za trenutek na uCence, ki ste jih imeli v preteklosti, ki so

e vrnili v Solo, da bi vas obiskali. Pogosto vas skozi leta obiskujejo
uCenci, ki so bili najzahtevnejSi in s katerimi ste morali preZiveti
najveC Casa. To je posledica pozitivnih odnosov, ki ste jih razvili z njimi.

ilj popravljanja Studentov bi moral biti, da razmislijo o tem, kar so

torili, da jim je Zal, da so vas razoCarali, in da se v prihodnosti bolje
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dloCijo. Ne bi smelo biti, da odidejo z mislijo: »SovraZim svojega

ucitelja.
Razvijanje pozitivhega ponosa v razredu

e ga uCinkovito uporabljamo, je lahko ponos izijemno moc€na sila pri
razvijanju pozitivnih odnosov med ucCiteljem in Studentom (Kerman et

I, 1980). V mnogih uCilnicah so dijaki ponosni na to, da z

bnaSanjem dosegajo visoko raven. V drugih ucilnicah se razvije

rugaCna vrsta ponosa, ko u€enci sebe vidijo kot najslabSe, kar so
lahko. Ponos, ki ga razvijajo Studenti, pomaga oblikovati identitete, ki
poganjajo njihovo vedenje. Ko prepoznate uspehe Studentov, se

manjSa verjetnost spodbujanja negativnega ponosa in poveCa

erjetnost razvoja pozitivnega ponosa. Kot uCitelj v razredu bi moral
biti vas cilj pomagati u¢encem, da so ponosni na svoje doseZke in
pozitivno vedenje in ne na negativno vedenje.

Izkazovanje skrbi

Izkazovanje skrbi je eden najmoCnejSih naCinov za izgradnjo pozitivnih

dnosov z u€enci (Kerman et al., 1980). Ko vaSa dejanja in besede

poroCajo, da vam je iskreno mar za svoje uCence, je veCja verjetnost,

a bodo Zeleli dobro delati za vas in z veseljem prihajati v Solo. Skrb

podbuja tudi preventivni pristop k disciplini, saj je ve€ja verjetnost,

a vam bodo u€enci, ki se poCutijo skrbno, Zeleli ugajati z
upoStevanjem vaSih Zelja in politik. Tragedija je, ko u€enec zmotno

erjame, da uCitelju ni mar zanj ali mu ni vSec€. V veCini primerov je
ucCiteljem vseeno, vendar ne storijo stvari, ki neposredno sporoCajo to

ragoceno sporoCilo. Slika 1.7 navaja nekaj strategij, s katerimi svojim
uCencem sporoCite, da vam je mar zanje.

Strategije, ki vam pokazejo skrb

e PokaZite zanimanje za osebno Zivljenje svojih Studentov

e Pozdravite u€ence pri vhodnih vratih, ko vstopijo v u€ilnico
e Pazite in se dotaknite Studentov, ki kaZejo moCna Custva

e Iskreno posluSajte Studente
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e SoCustvujte s Studenti
PrepreCevanje in zmanjSevanje frustracij in stresa

Frustracija in stres, ki sta v uCiteljskem poklicu neizogibna, sta velika
ovraznika naSih najboljSih namenov. Zehm in Kottler (1993) navajata
nekatere zunanje vzroke stresa za uCitelje, kot so tezki u€enci, jezni
tarSi in kolegialno kritiziranje. Frustracija ima lahko uni€ujo€ uCinek
na odnose med uCiteljem in Studentom, saj povzroCa, da uCitelji
prejemajo neracionalne odloCitve. ObiCajno veste, kdaj ste
razoCarani, in lahko hitro prepoznate znake in simptome. Kot
zgojiteljica ni vpraSanje, ali boste razoCarani ali pod stresom, ampak
kdaj boste in kako se boste s tem spopadli.

Tehnike prepreCevanja/zmanjSevanja frustracij in stresa

Predvajajte mehko, sproS€ujoCo glasbo

PokaZite plakate mirnih destinacij

e Spremenite svoje uCne naCrte

e Peljite svoje u€ence na sprehod

e Prosite sosednjega uCitelja, naj za nekaj Casa vzame teZkega
uCenca

e UcCencem dodelite Cas za samostojno branje

e Podistite svojo mizo

e PoiSCite sodelavca za potrditev

e Delite dolZnosti osebja

e Delite strategije frustracije

Koraki za lediti veC€ preprostim korakom, ki jih je mogoCe enostavno izvajati v
implementacijo /

reprodukcijo sakdanjem pouku

[Prednosti za uCiteljejUCitelji se bodo bolj zavedali vedenja in narave svojih uCencev, u€enci

in Studente _— .. N, .
pa bodo obcCutili angazZiranost svojih uCiteljev do njih.
Dodatne Iz nje se je dobro nauciti, a Zal ni zastonj, lahko pa jo najdete v
informacije

knjiZnici ali si jo izposodite v knjigarni.
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Dodatne povezave |http://www.ascd.org/publications/books/105124/chapters/Developin
in viri

Positive_Teacher-Student Relations.aspx

Ime dobre prakse Prepletena zgodba

. o avtor Mirela Stomornjak
Vir (organizacija,

drzava) “Srednje” Primary School, llijas, Bosna in Hercegovina

PodroCje dobre

motivacija, pozornost
praske )3, P

Pri nas je ena zgodba, ki nobene generacije v Soli ni pustila

ravnodusSne. Vsi poznajo to zgodbo in vsi se je z veseljem spomnijo.

Imenuje se Prepletena zgodba in jo je napisal Branko Copié.

Upamo, da bo zgodba, prevedena v angleS¢ino, prav tako smeSna kot
nasSem jeziku.

PREPLETENA ZGODBA (Branko Copic)

Opis in dokazila

(Ta zgodba je doZivela potres, zato je v njej vse prepleteno. Vsako
besedo poskuSajte vrniti na pravo mesto.)
rib je pravkar priSel izza sonca in postelja je skoCila iz prostranega
tarca, nataknila noge na copate, glavo na klobuk in odprla hiSo pri

vratih.
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Glej, sinoCi je tla dobro zmoCila! - so zaCudeno zarencCali brki,
brnjeni proti starcu, zato je hitel po stopnicah skozi hitro dvorisCe,
regnal hlev iz krave in rekel:
Rogati travnik, pojdi pa$ v zeleno kravo, pa bom dal noge pod cesto,
a bom Sel v gozd prinesti drva.

Starec je poloZil ramo na sekiro in pomeZiknil z babico na oko.

Yyma crasn pame Ha Cesmpy
W1 Hamryy 5aB0M Ha E30jE oo,

B35 S

- Babica, skuhaj Stiri lonce v jajcu, dokler se delo ne vrne od starca.

anaS$nje kosilo bo starca sladko pojed|o.

Cesta se je razplamtela po starcu in s svojim Sirokim prahom dvigala
blake Cevljev. Tega so se nekateri vozovi ustra8ili, zato so v teku
revrnili konje, uzda pa je spustila koCijaZa in mu bobnala travo po
rbtu.
ogodek je ta nenavadni starCek prestraSil in si raztegne polje Cez
oge ter teCe hitreje kot hrib Cez zajca. Kon¢no, ko se mu je vrgel pred
Ci, mu je strah Skripal iz zob in glava se mu je dvignila na lase: iz
liZznjega volka je Strlel okrvavljen gozd!

- Vau, zdaj je melona pobrala moj stari! Obseden z norim starcem, na$

strah skaCe Cez hlaCe in trga trn ter teCe hitreje kot polje Cez svetleCo

zvezdo.

Pred babico ga je priCakal zvesti prag.

"Torej sveti volk, nedelja je v gozdu!" ZakriCala je govorica z hrapavim

starcem.
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iSa se prestraSi, skoCi v babico in zaklene klju¢ od vrat, ubogo drevo
a se povzpne na starca in se zgoraj z rokami zagrabi za vejo,
riCakuje, da se bo dvoriSce zaletelo v volka.

ttp://www.pjesmicezadjecu.com/bajke-i-price-za-djecu/izokrenuta-pr,

ica-branko-copic.html#tixzz6mQQbgt69

amo besedilo zgodbe je Saljivo, zato je pouk tako osredotoCen.
Prva naloga po branju besedila je, da u€enci ponazorijo dogodek, ki je

nanje pustil poseben vtis.

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

Druga naloga:
Uditelj vpraSa uCence:
Kako bi izgledala ta zgodba, Ce ne bi bila zasukana/prepletena?
Poskusite tako povedati. Je Se smeSno? Zakaj?

retja naloga:
UCitelj uCencem da nalogo, naj povedo preprost Zivljenjski dogodek
ali izkuSnjo, vendar tako, da se poigrajo z vrstnim redom besed v
stavku. Ali bodo stavki imeli svoj prvotni pomen? (étudentje radi na

wzvit« nacin povedo, da jih je mama poslala v trgovino po mleko; torej
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zvitem vrstnem redu tako, da jih je trgovina poslala na mleko in
Cokolado za mamo ...) Poleg tega se spomnijo res smeSnih dogodkov

in jih pripovedujejo.

Humor in Sale so pozitivna sredstva, s katerimi je mogocCe izboljSati
ucno in socialno klimo v razredu (tudi vaSi introvertirani u€enci z
eseljem govorijo in sodelujejo pri teh urah).
Humor je tudi negativno orodje, Ce se uporablja za sam humor
IPrednosti za uCitelje
in £tudente (naloga je bila, da u€enci vidijo, kako pomembno je spoStovati
pravopisne in slogovne norme pri oblikovanju stavkov in pravilnem
posredovanju informacij).
Humor pomaga pri komunikaciji, gradi optimizem, zmanjSuje stres in

proSca.

Dodatne
informacije

Dodatne povezave [B. Copié: “Prepletena zgodba”
in viri
(https://www.youtube.com/watch?v=rwKaUIAMV-I)

Erasmus+
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Spodbujanje kreativnega
ucenja
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Ime dobre prakse

10 nacinov, kako lahko u€itelji naredijo ucilnice bolj

inovativne

Vir (organizacija,
drzava)

Robyn D. Shulman

Forbes

PodroCje dobre
prakse

Spodbujanje ustvarjalnega uCenja

Opis in dokazila

Po podatkih Nacionalnega izobraZevalnega zdruZenja v delu, ki ga je
napisala Dawn Dupriest z naslovom "Ustvarjalnost v razredu," trdi: "Ali
bstaja kaj bolj zadovoljujoCega kot narediti nekaj ustvarjalnega?
deja, spletna stran, okras, izum? Otrok, se spomni$ ponosa, ki si ga
be&util, ko si starSem pokazal LEGO stvaritev ali pravljicno hiSo ali
elo blatno pito? Ustvarjalnost sodi povsod, ne samo v otroSke igre in
bSolske dejavnosti. VkljuCuje vsa vaSa Cutila in ustvarja nova znanja,
ki prej niso obstajala. UCenci vseh starosti se morajo uCiti z
ustvarjanjem — pomaga sintetizirati informacije ter v njihovo
izobraZevalno izkuSnjo vnaSati veselje in pomen."
a ustvarjanje inovativnega, odprtega, ustvarjalnega in zaupanja
rednega mesta za uCence, da rastejo, tvegajo in se poCutijo udobno v
lastnih vzorcih uCenja, lahko ucCitelji izvedejo nekaj klju€nih dejanj, da
ustvarijo bolj inovativno in podjetniSko u€ilnico.
posobnost u€encey, da se povezujejo, rastejo in inovirajo ne samo z
sebino razreda, ampak tudi drug z drugim, svetom okoli sebe in z
mano, je bila kultura, ki sem jo razvil v razredu.
10 NACINOV INOVACIJE:
1. Miselnost
Sprememba razmiSljanja, razpoloZenja in sploSnega vzduSja v razredu

se zaCne z uCiteljem. UCitelj nastavi ton razreda od trenutka, ko

uGenci vstopijo v stavbo. Ce so uéitelji navdu$eni nad svojo vsebino,
jim bodo u€enci sledili. UCitelji morajo imeti strast do predmetov, ki

jih pouCujejo. Vendar pa je uCiteljeva miselnost glede tega, kako
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blikovati in podajati vsebino, kljuénega pomena za inovativen ucni
proces. VeCina uCiteljev je bila usposobljena za izobraZevanje
izklju€no z vidika uCitelja. Da bi spremenili to vrsto pouCevanja in
naredili uCilnico bolj inovativno, morajo razmiSljati tudi o svojih
uCencih kot o vodjah — delujejo kot vodniki in ne pouCujejo vsebine in
prosijo Studente, naj posredujejo informacije na standardiziranem
estu.
2. Samorefleksija
Samorefleksija v razredu je nadin, da se uditelji ozrejo nazaj na svoje

strategije pouCevanja, da odkrijejo, kako in zakaj so pouCevali na

oloCen nadin in kako so se njihovi u€enci odzvali.
Pri tako zahtevnem poklicu, kot je pouCevanje, lahko samorefleksija
uciteljem ponudi klju€no priloZnost, da vidijo, kaj je uspeSno in kaj
neuspeSno v njihovi u€ilnici. UCitelji lahko uporabijo refleksivno
poucCevanje kot na€in za analizo in vrednotenje lastnih u€nih praks, da

e lahko osredotodijo na to, kar deluje. UspeSni ucitelji priznavajo

ejstvo, da se lahko strategije pouCevanja, izvajanje in iskanje uspeha

edno izboljSajo.

. Postavljajte odprta vpraSanja

dprta vpraSanja so vpraSanja brez odgovorov iz u€benika. Ko

zgojitelji postavljajo odprta vpraSanja, so lahko razli€ni odgovori in
staliSCa. Odgovori Studentov lahko privedejo do moCnega
sodelovanja, vznemirljivih pogovorov, novih idej in spodbujajo
[vodstvene sposobnosti. Ta praksa lahko tudi pomaga Studentom, da
spoznajo potencial, ki ga nikoli niso nasli v sebi. Z odprtimi vpraSanji

se lahko poveZejo tudi s svojim Zivljenjem, znotraj drugih zgodb ali z

ogodki v resni€nem svetu.

. Ustvarite prilagodljiva u€na okolja
Pri razli€nih u€nih metodah je za u itelje bistveno, da razmislijo o
em, kako uporabiti svoj prostor v u€ilnici. Na primer, ko lahko u itelji

lahkoto premikajo pohiStvo po razredu, lahko ugotovijo, da je to

01

1
PROJECT 2020-1-BG01-KA201-079161

Erasmus+



Priro¢nik dobrih praks — Kako ga uporabiti

N disieen

klju€na spremenljivka za izboljSanje uCenja uCencev. Ker se je
pouCevanje razvijalo, mora prostor ucCilnice omogoCiti u€encem
naCine za samostojno delo, interakcijo s svojimi vrstniki in
agotavljanje podro&ja sodelovanja. Stevilne u&ilnice so danes $e
edno polne, natrpane, glasne in nimajo prostora za enostavno
ibanje, te povzroCajo vrzel v komunikaciji in vodijo do ovir, ko se
morajo uCenci osredotoCiti.
UCni prostori morajo biti tekoCi in zagotavljati fleksibilnost za podporo
individualnemu u€enju, sodelovanju, neodvisnemu razmis$ljanju in
kupinskim razpravam.
. Osebnost je pomembna: ustvarite prostor za vse u€ence
knjigi Susan Cain, Quiet: The Power of Introverts in a World That
an't Stop Talking, je ena od kriti€nih razlik med introverti in
kstroverti ta, da ekstroverti obi€ajno pridobivajo energijo iz
ruzbene interakcije, introverti pa energijo iz tihih prostorov in €as za
samo razmiSljanje in odraZanje.
Zato, kadar se uCilnica osredotoCa samo na skupinsko delo — ki
lpoudarja razprave v celotni skupini, majhne skupine, ki sodelujejo,
zbiranje povratnih informacij med vrstniki (vse to zahteva veliko
socialne interakcije), lahko ekstroverti v razredu rastejo in pridobivajo
fenergijo, medtem ko se lahko introvertirani u€enci zlahka izCrpajo
zaradi pomanjkanja motivacije za sodelovanje.

Tudi Ce se projekt osredoto€a samo na tiho razmiSljanje ali

individualno raziskovanje, se bo verjetno zgodilo nasprotno. Introverti
lahko potem uspevajo in cvetijo, tako da se ekstraverti poCutijo

nemirne in izgubljene. Prav tako se lahko zlahka razdrazijo ali zaidejo v
eZave, ker poskuSajo pritegniti pozornost, se pogovarjajo, se

pritihotapijo na druZbena omrezja in postanejo moteci.

Ce je le mogo&e, lahko uéitelji uSencem ponudijo moZnost dela v
kupinah ali samostojno. Ekstroverti lahko nekatere projekte

okonC€ajo sami, introverti pa se lahko odloCijo za sodelovanje — oba
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naCina pouCevanja sta klju¢nega pomena za izpolnjevanje potreb
razliCnih uCencev.
Uditelji, ki zagotavljajo dejavnosti, ki najbolj pritegnejo, navdihujejo in
hranjajo ljubezen u€encev do uCenja, se bodo bolj verjetno potrudili,
uzivali v procesu in dosegli pozitivne rezultate.
. Uporabite Iskanje tezav
Namesto reSevanja problemov lahko uditelji pomagajo u¢encem
pogledati na svet tako, da poiSCejo vrzeli, ki jih je treba zapolniti z
iskanjem problemov. Iskanje problemov je enakovredno odkrivanju
problema. UCitelji lahko uporabijo iskanje problemov kot del
pomembnejSega problematiCnega procesa kot celote, ki lahko
kljuCuje oblikovanje in reSevanje problemov skupaj. Iskanje

problemov zahteva intelektualno in domiselno vizijo, da se poiSCe, kaj

bi morda manjkalo ali bi bilo treba dodati neCemu pomembnemu. S to
trategijo lahko ucitelji Studentom omogocijo, da poglobljeno
razmiSljajo, postavljajo kriti€na vpraSanja in uporabljajo ustvarjalne
naCine za reSevanje problemov.

.Naj uCenci tvegajo in ne uspejo
Studenti morajo videti, da odrasli v svojem Zivljenju posku$ajo
marsikaj in veCkrat neuspeSno, vendar Se naprej poskuSajo. USenci
morajo doZiveti neuspeh pri u€enju.
Ko uCitelji zagotovijo resniCne projekte, ki u€encem delajo teZave in
jih je treba reSiti, ponujajo platformo, da se u€enci ucijo iz neuspeha,
poskusijo znova in znova, da bi na koncu nasli uspeh.

svojem prispevku iz leta 2017 »UCenje iz napak« psihologinja Janet
Metcalfe navaja, da je izogibanje in ignoriranje napak v Soli klasi¢no
pravilo v ameriSkih ucilnicah. Ko Studentom ne dovolimo, da ne
uspejo, najverjetneje zaviramo ne samo rast posameznega Studenta,
mpak zaviramo tudi celoten izobraZevalni sistem.

tem, ko Studentom omogoCimo reSevanje resni¢nih problemoy,

neuspeh in poskuse znova, Studentom sporo€amo, da je njihov glas
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pomemben. Imamo veliko vpraSanj, ki jih je vredno obravnavati in jih

lahko damo Studentom v vpogled in mnenje.

Pedagogija, ki temelji na odkrivanju in raziskovanju, je veliko bolj
znemirljiva kot spominjanje datumov, informacij in opravljanje testov.
naprej doloCeni odgovori na izpitu v tradicionalnem izobraZevalnem
kolju lahko Studente zadrzijo na naCine, ki jih ne moremo izmeriti.
.Razmislite o modelu obrnjene uc€ilnice

Ko uCitelji uporabljajo model obrnjene u€ilnice, se tradicionalni vrstni

red pouCevanja in dogodkov v razredu obrne. Obi€ajno si Studentje

lahko ogledajo gradivo za predavanja, berejo besedilo ali opravljajo

raziskave kot domacCo nalogo, preden pridejo v razred. Cas, prezivet v

razredu, je rezerviran za dejavnosti, ki lahko vklju€ujejo medvrstniSko

uCenje, skupinske razprave, samostojno uCenje, pa tudi angaZirane
razprave ali skupno delo. Po podatkih mreZe Flipped Learning

Network je 71 % uCiteljev, ki so obrnili u€ilnico, trdilo, da so se ocene

izboljSale, medtem ko je 80 % porocCalo o izboljSanem odnosu

uCencev kot rezultatu. Prav tako je 99 % uCiteljev, ki so obrnili uCilnico,
izjavilo, da bodo naslednje leto spet obrnili u€ilnice.

.Povabite podjetnike in inovatorje v u€ilnico

uporabo tehnologije kot prizoriS€a za komunikacijo in doseg, lahko
ucitelji povabijo podjetnike v svoje uCilnice na razliCne naCine. UCitelji

e lahko s klikom na gumb obrnejo na razliCne voditelje prek spletnih
mest druzbenih medijev, kot sta LinkedIn ali Twitter. Povabite te

oditelje v svojo uCilnico bodisi preko interakcije v Zivo ali prek

irtualnih sredstev, kot je Skype. UCitelji bodo morda presenedeni,
koliko ustvarjalnih inovatorjev se Zeli vrniti — in vraCanje mladosti je
lahko eden od najbolj izpolnjujo&ih nadinov, kako lahko uspeSen
ustanovitelj naredi razliko. Cena primer spremljate razred Dona

ettricka, boste videli Stevilne inovatorje in podjetnike, ki so bili in Se
naprej sodelujejo z njegovimi Studenti. Kaj je najslabSe, kar se lahko

godi, Ce vpraSas? Ne veliko.
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10. Uporabite proces oblikovanja razmiSljanja
Proces oblikovanja razmiSljanja je niz strukturiranih strategij, ki
identificirajo izzive, zbirajo informacije, ustvarjajo potencialne reSitve,
izpopolnjujejo ideje in preizkuSajo reSitve.

procesu je pet faz: odkrivanje, interpretacija, ideja,

ksperimentiranje in evolucija.

Za vsako fazo lahko uCenci in uitelji sledijo naslednjemu vzorcu:

v/ Imam izziv. Kako naj pristopim k temu?

v/ Nekaj sem se nauCil. Zdaj, kako naj si to razlagam?

v/ Vidim priloZnost. Kaj lahko ustvarim?

v/ Imam idejo. Kako ga lahko zgradim?

v/ Poskusil sem nekaj novega. Kako naj se razvije?

se te strategije so naCini za oblikovanje inovativnosti in navdih za
ustvarjalnost v razredu. UCitelji lahko zaCnejo z enim novim
projektom, da vidijo, kako stvari potekajo z njihovimi u€enci, medtem
ko jih ponavljajo, se ucijo in gradijo. Inovacije so nujna sprememba, ki

jo danes potrebujemo v Solah, in lahko se zaCne pri vas.

E

Koraki za a razmnoZevanje ni posebnih korakov. Izvajanje teh taktik je odvisno

implementacijo /
reprodukcijo

d tem, ki jih pouCujete, in vaSih zmozZnosti — vendar prosimo le, da

ledite navodilom v prejSnjem razdelku.

—r—T

[Prednosti za uciteljejUCitelji imajo koristi od bolj angaziranih u€encev, uCenci pa se bodo

in Studente . L ..
bolj zabavali pri uCenju na nove naCine.
Dodatne
informacije

05

1
PROJECT 2020-1-BG01-KA201-079161
Erasmus+



roenik dobrih praks - « HUMOUR':
Priro¢nik dobrih praks — Kako ga uporabiti U OU ‘){M\

IN THE CLASSR

Dodatne povezave
in viri

Ihttps://Www.forbes.com/sites/robvnshuIman/2018/11/19/10—wavs—e

Iducators-ca n-make-classrooms-more-innovative/?sh=4d0126e47{f87

Ime dobre prakse

5 inovacij v uCilnici brez tehnologije in idej za zaCetek

Vir (organizacija,
drzava)

Kyle Wagner

Getting smart

PodroCje dobre
prakse

Inovacije za uCilnico

Opis in dokazila

Ko ljudje razmi$ljajo o prihodnosti u€enja, si predstavljajo sluSalke z

umetno inteligenco in virtualne zaslone na dotik, ki lebdijo nekaj
entimetrov od obrazov Studentov; globalne ekipe, ki jih upravljajo

Studenti, ki komunicirajo na pol sveta v digitalnih vmesnikih, ki

prevajajo vsebino v njihov materni jezik.

Katere slike vam pridejo na misel, ko razmiSljate o prihodnjem

uCenju? Je napol Al, napol Clovek? Sestavljate virtualne resni€nosti, ki
bstajajo preprosto tako, da pritrdite sluSalke ali dvokliknete vgrajeno
luSalko?

a veCino od nas je takSna prihodnost svetlobna leta stran. In Se tako
harmoni€no, kot se sliSi (in kolikor je vreden danes razprave), v resnici
ne obravnava realnosti, s katero se sreCujemo vsak dan. Medtem pa v
naSih uCilnicah potrebujemo strategije za vkljuCevanje uCencev s

eZavami in orodja, ki u€encem omogocCajo, da prevzamejo in

poglobijo svoje uCenje.

To lahko vkljuCuje visoko zmogljivo tehnologijo ali pa tudi ne.

ebster's definira inovativnost kot "uvod v nekaj novega;" ali "izvajati
premembe." Pogosto za inovacije ne potrebujemo neomejenega
inanciranja ali modnih visokotehnoloS$kih igraC. Le razmiSljati

moramo drugaCe. Tukaj je pet preprostih inovativnih u€nih izkuSen;j
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t)rez tehnologije, ki bodo vam in vaSim u€encem pomagale razmiSljati

rugaCe in izboljSala uCenje.

Inovacija #1: Izstopiti iz Casovnega razporeda, da bi razSirili

perspektivo Studentov in spodbudili inovativho razmiSljanje.

Urniki pogosto omejujejo inovacije na 45-minutne intervale, vendar

inovacije dejansko ne delujejo tako. V resniCnem svetu se inovacije
ogajajo na preseCiSCu kulture, ki ceni ustvarjalnost in oblikovalsko

razmiSljanje, ter neformalnega pogovora v kavarni ali edinstvenega
dziva na izzive, s katerimi se sooCa lokalna skupnost (bodisi s strani

podjetij ali €lanov skupnosti). Odstop od urnika omogocCa Studentom,
a razmi$ljajo na enak nadin.

Primer 1: Dan oblikovalskega izziva. ZdruZite uCence po razredih, da
e lotite teZav, ki obstajajo v Soli. Morda je to dolga vrsta v kavarni ali

pretirana koli€ina zavrZene hrane. Morda je to promet, ki se zaradi
ne vstopne ceste ustavi za miljo. Dogovorite se o teZavi, ki jo bodo

uCenci obravnavali, in naj u€enci oblikujejo reSitve v skupinah
meSanih razredov. Naj bodo intervjuji, ankete in raziskave sestavni del
procesa. Na koncu dneva zberite uCence, da predstavijo svoje reSitve
na Solski razstavi.

Primer 2: Dan inovacij. En dan, posveCen inovacijam, kjer Studenti
odijo dnevni red. Studenti izberejo inovacijo na izbranem podroCju
animanja, od stroja Rube Goldberg do fuzijskih obrokov. Organizirajte

ucitelje, da nudijo podporo u€encem glede na njihovo strast in
trokovno znanje. Na dan inovacij imajo Studenti en cel dan za

izdelavo prototipa. Ob koncu dneva svoja dela razstavljajo v razlinih
prostorih, ki se razprostirajo po Soli.
Inovacija #2: Ustvarjanje izzivov pri oblikovanju prilagodljivega
prostora.
Kako 'inovacijam prijazna' je vaSa uCilnica? Ali so bili Studenti

klju€eni v njegovo prvotno zasnovo? VC€asih sprememba pohiStva
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kupaj z reorganizacijo prostora odpira moznosti za bolj ustvarjalno
razmiSljanje in globlje sodelovanje. Tukaj je nekaj novosti, ki jih lahko
raziSCete v tej smeri:
Primer 1: Prenova ugilnice. Studente razdelite v razli€ne oblikovalske
kipe. Vsaki ekipi predstavite izziv popolne »preobrazbe« razreda ali
jih razvrstite v skupine glede na njihov interes. Razdelite
znaCevalnike, papir za flipchart in/ali prostor za tablo in u€enci naj
aCnejo predstavljati svoj dizajn. Ob koncu dodeljenega Casa naj
uCenci predstavijo svoj nacrt in kako je najbolj primeren za uCenje.
Ekipa, ki prejme najveC glasov, lahko uresni€i svoj naCrt in v
preobrazbo vkljuCi ves razred.
Primer 2: Vrtovi uCilnice. Svojo ucilnico spremenite v urbani rastoCi
prostor. Obvestite Studente, da je bil va$ razred zadolZen za pridelavo
eliS¢ za lokalno kavarno/trgovino, ki jo vodijo Studenti (glejte
inovacijo §t. 3). Studentom zagotovite proraCun in parametre
prostora. UCenci raziskujejo razliCne rastoCe sisteme in svoje ideje
predstavijo razredu. Ko pridelate zeli§Ca, jih zapakirajte in prodajte v

v

tudentski trgovini.

Inovacija $t. 3: Vzpostavitev poglobljenih izkuSenj skupnosti.
Ucenja in inovacij ni treba omejiti na Stiri stene naSih Sol/udilnic.
Pravzaprav so na sploSno Solski zidovi tisti, ki omejujejo naSe

posobnosti kreativnega razmiSljanja. Z nekaj lokalnimi povezavami in
podporno administracijo, lahko ustvarite poglobljene u€ne izkuSnje, ki
plivajo na lokalno skupnost.

Primer 1: Lokalna vajeniStva. Vsak mesec v Yunnan na Kitajskem
rideset srednjeSolcev odpotuje iz svojega kampusa v éanghaju, da bi
ziveli v vaSkem mikro-kampusu, oddaljenem ve€ kot 200 milj. Poleg

irarskih mojstrov in drugih obrtnikov se udeleZujejo lokalnih vaj.
Komunicirati morajo izkljuno v kitajS&ini in vsak dan pisati o svojih
izkuSnjah. Ceprav potovanje 200 milj morda ne bo izvedljivo,

razmislite o tem, kakSen je prazen prostor v vaSi skupnosti, da
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raziSCete to idejo. Obrnite se na skupnost svojih starSev in preverite,
li so morda pripravljeni deliti trgovino.
Primer 2: Terensko izobraZevanje. Ve€ini od nas ni treba iskati daleC,
a bi naSli lokalni izliv, mokriSCe ali strugo. Kdaj ste nazadnje s
Studenti obiskali te prostore? Potopitev Studentov v osrednjo
raziskavo o ohranjanju lokalnih divjih Zivali ali zmanjSanje strupenosti
njihovih vodnih poti bo povecala njihovo angaZiranost in jih
spodbudila k oblikovanju inovativnih reSitev za resniCne probleme.
Znanstvene Sole Teton na primer, opravljajo Cudovito delo pri

IvkljuCevanju Studenta v ta “mesta” - na podlagi izkuSen;j.

Inovacija St. 4: Ustvarjanje podjetij za Sole/u€ilnice, ki jih vodijo

Studenti.

te nervozni, da bi uCence peljali izven Sole za en teden? ZaCnite z
majhnim in v Solo vnesite resni€ni svet, tako da uencem zagotovite
resniCne vlioge in poklice odraslih.

Primer 1: Studentska kavarna. Kdo je na vasi $oli zadolZen za malico
in prigrizke? Bolj verjetno ne gre za zunanjega ponudnika storitev. Kaj
pa, Ge bi Studentom naloZili to odgovornost? Ce imate odprt
kuhinjski prostor, si vzemite prosti €as in naj uCenci pripravijo svoje
najljubSe dobrote. Prav tako bi lahko vodili kavarno iz svoje uCilnice in
uCencem naloZili sprejemanje in dostavo dnevnih naroCil uCiteljev in
dministrativnega osebja. Wellesley je odli€en primer, kako to lahko
izgleda v univerzitetnem okolju, vendar je vsekakor moznost tudi za
K-12 (pomislite na One Stone).
Primer 2: Popravila, ki jih vodijo Studenti. Ena inovativna Sola na
Floridi omogoCa Studentom izpostavljenost inZenirstvu v svoji prvi
elavnici, ki jo vodijo Studenti. UCenci prinesejo svoja poSkodovana
blacila, pliSaste Zivali, igraCe, torbe in elektroniko, da jih popravijo
rstniki mojstri. Ce imate v $oli nekaj prostega prostora, ga

premenite v kiosk in tako to omogoCite tudi svojim u€encem. Ko
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tudenti postanejo bolj spretni pri delu, zaCnite pobirati pristojbino za
ruge Solske stroSke ali za preusmeritev nazaj v posel. Nekaj dobrih
idej najdete tukaj.
Primer 3: Ustanovitev podjetja. Razvoj malih podjetij Studente
izpostavlja priloZnostim in izzivom, s katerimi se podjetniki
sakodnevno sreCujejo. Studenti se morajo ukvarjati z negotovostjo,
preminjati izdelke glede na povpraSevanje na trgu in se odloCiti, kako
bodo razSirili svoje poslovanje. Real World Scholars in Ed Corps
agotavljata velikoduSna sredstva za udilnice za ustvarjanje lastnih
izdelkov in podjetij, ki jih vodijo Studenti, poleg virtualne trZnice, na
kateri jih lahko prodajajo. UCenci so izdelali vse, od mila do igrac.

biSCite njihovo spletno mesto, Ce Zelite izvedeti, kako zaCeti s svojo

resniCnem svetu se inovacije pogosto zgodijo, ko so ljudje

izkljuCeni'. Predpostavka je preprosta: ko podjetja zaposlenim
agotovijo fleksibilen €as, obCutijo veCji obCutek lastniStva pri svojem
elu in poslediCno dosegajo boljSe rezultate.
Primer: 20 % Casa/genialna ura. Ko je Google Zelel poveCati
ustvarjalnost in lastniStvo, je svojim zaposlenim namenil 20 % dneva,
a se ukvarjajo z dejavnostjo po lastni izbiri, pod pogojem, da je to
nekako koristilo podjetju. Preboji, kot sta Gmail in AdSense, so bili
neposredna posledica tega novega »prostega Casa«. Sole so sledile
gledu s programi, kot so "genialne ure". V okviru genialnih ur so
uCenci ustvarjali roCne izdelke, razstavljali in obnavljali raGunalnike ter
izdelali profesionalne dokumentarne filme za objavo na youtube. Ce

v

elite kar najbolje izkoristiti teh 20 % Casa v svoji uilnici, si zagotovite

v

as za sreCanje z uCenci, da se prijavijo, si zastavijo cilje in predstavijo

njihov napredek.

Koraki za Nekatere dejavnosti so lahko zelo koristne pri izboljSanju razrednih
implementacijo /

.. ejavnosti in bodo zelo koristne za ucni rezultat.
reprodukcijo
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IPrednosti za uCitelje
in Studente

UGitelji bodo svoje u€ence vkljuCili v nekaj novega in zanimivega,

uCenci pa bodo bolj ustvarjalni in bolj vklju€eni v u€ni proces.

Dodatne povezave
in viri

‘https://www.gettingsmart.com/2017/10/5—tech—free—c|assroom—innov
tions

Ime dobre prakse

Okrasitev uéilnice — UCILNICE MORAJO BITI PRIVLACNE,
NE MOTECE

Vir (organizacija,
drzava)

European Center for Innovation, Education, Science and

Culture - Bulgaria

PodroCje dobre
prakse

Motivacija, pozornost

Opis in dokazila

Prikazi Studentskega dela lahko pomagajo Studentom, da obCutijo
eCji obCutek odgovornosti za svoje uCenje in poveCajo njihov spomin
na vsebino predmeta.
UGilnice so lahko tretji uCitelj — za starSi in uCiteljem —, ki vidi okolje
kot bistveno za podporo u€enju. Ideja je komaj nova; pristopa, kot sta
Reggio Emilia in Montessori, ga postavljajo v ospredje pedagogike in
ajejo uCilnicam vidno vlogo pri oblikovanju naCina u€enja uencev.
Nedavne Studije so pokazale dokaze o vlogi, ki jo imajo uCilnice pri
uCenju: Studija iz leta 2014 je na primer pokazala, da mladi u€enci
brez opravil preZivijo ve€ Casa v uCilnici, ko so bile stene uCilnice zelo
kraSene, medtem ko raziskave o prilagodljivih u€ilnicah kazejo, da
ptimiziranje fizi€nih znaCilnosti u€ilnic kot so svetloba, barve in
moznosti sedenja, lahko izboljSajo akademsko uspeSnost za kar 16
dstotkov.
tene uCilnice morajo biti tople in Zivahne, vendar ne prenatrpane —
naj bo 20 do 50 odstotkov stenskega prostora praznega, preostanek pa
apolnite z delom u€enceyv, navdihujoCimi slikami in u€nimi

pripomocki.
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Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

Prikazi Studentsko delo. UCenci ne Cutijo le veCje odgovornosti za
voje uCenje, ampak tudi bolj verjetno, da si bodo bolj zapomnili snov
(Barrett et al., 2015).
Predstavljajte navdihujoCe vzornike. Objavljanje slik — ter kratkih
godb ali citatov — z junaki in voditelji lahko uCencem pomaga
pridobiti veCji obCutek pripadnosti in stremljenja, zlasti Ce so
predstavljeni njihovo ozadje in interesi. Prizadevajte si za vkljuCevanje,
endar se izogibajte simbolnim ali stereotipnim predstavljanjem —
lahko Skodujejo samozavesti Studentov (Cheryan et al., 2014).
Izogibajte se neredu. Naj bo vsaj 20 odstotkov prostora na steni
praznega in pustite dovolj prostora med zasloni, da ne bodo videti
neorganiziran. Uprite se skuSnjavi, da bi Se naprej dodajali okraske —
bolje jih je zamenjati, kot pa dodajati veC (Barrett et al., 2015).
izualni pripomoc€ki — kot so sidrne karte, zemljevidi in diagrami — so
redu. Plakati, ki okrepijo lekcijo, namesto da jo odvrnejo od nje,
lahko spodbudijo u€enje u€encev. Vendar ne pozabite odstraniti tistih,
ki niso veC koristni (Carney & Levin, 2002; Bui & McDaniel, 2015).
Izogibajte se prikazovanju rezultatov ali ocen Studentov. Stevilni
uCitelji uporabljajo podatkovne zidove za motiviranje u€encev in
Ceprav lahko veljajo za uspeSne, so lahko negativne za uCence s
ezavami, kar vodi v obCutek sramu in demoralizacije (Marsh et al.,
2014).
Pustite naravno svetlobo. Ne prekrivajte svojih oken z okraski, razen
Ce imate teZave z bleSCanjem ali zunanjimi motnjami. UCenci, ki so v
vojih u€ilnicah izpostavljeni bolj naravni svetlobi, so boljSi od
rstnikov, ki dobijo manj naravne svetlobe, pri matematiki in branju
(Cheryan et al., 2014). Ce nimate oken, lahko zagotovitev, da je soba
obro osvetljena, poveCa doseZke (Barrett et al., 2015).
Uravnotezite barve sten. Ni vam treba vztrajati pri Stirih belih stenah

poskusite imeti eno samo posebno steno pobarvano v svetlo barvo,

stale pa utiSane (Barrett et al., 2015).
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IPrednosti za uCitelje

in Studente

BoljSe izvrSilne funkcije, ki vkljuCujejo veSCine, kot so spomin,

pozornost in samoregulacija.

IzboljSana akademska uspeSnost.

http://exclusive.multibriefs.com/content/classroom-decorations-shoul

-motivate-then-educate/education

Ime dobre prakse

Digitalni stripi v u€ilnici

Vir (organizacija,
drzava)

European Center for Innovation, Education, Science and

Culture - Bulgaria

PodrocCje dobre
prakse

Humor, zabava, ustvarjalnost, angaziranost

Opis in dokazila

Izdelava digitalnih stripov v u€ilnici daje Studentom moZnost, da
adijo stroge akademske veSCine na edinstven, zabaven in privlaCen
naCin. Poleg tega je dajanje Studentom moZnosti izbire, kako
kreativno izraziti svoje razumevanje, eden najbolj inovativnih in
pomembnih naCinov uporabe izobraZevalne tehnologije.
UcCenci lahko ustvarijo digitalne stripe, da vadijo sintetiziranje
informacij, povzemanije, vizualizacijo prebranega, ustvarjanje dialoga
in zaporedje pripovedi. Strip uporabljam predvsem za tri namene:
povzeti knjigo ali zgodbo s pomoCjo diagrama zapleta, ustvariti

Casovnice ali ustvariti strip, da pokaZzem razumevanje teme.

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

Kot pri vsakem razrednem projektu, je konCni uspeh projekta odvisen
d kakovosti predhodnega naCrtovanija, ki ga vkljuCuje. O&itno bo
naCrtovanje videti drugaCe, Ce boste dali Studentom moznost, da
ustvarijo povzetek romana z uporabo diagrama zapleta, v primerjavi s
em, da bi $tudenti ustvarili €asovnico v znanosti ali zgodovini. Ce

priCakujete, da bodo u€enci ustvarili zanimiv dialog iz neumetnostnih
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informacij, ki jih preberejo, bodo veliko bolj uspesni, Ce jih boste
najprej nauCili mini lekcijo na to temo.
Pomemben korak pri naCrtovanju je tudi izdelava osnutka papirja.
NaCrtovanje u€encem pomaga pri delu z idejami, uCitelju pa
mogoCa, da da uCencem povratne informacije o vsebini njihovega
ela, preden se osredotoCijo na nianse ustvarjanja svojih stripov. V
azi priprave imam Studente, da naCrtujejo, kako organizirajo
informacije, in se osredotoCijo na to, da je njihova vsebina najboljSa,
preden skoCijo v tehni€ni program. Ko zaCnejo snemati svoje stripe,

v

elite, da skrbijo le za dizajn, ne za vsebino.

C eprav ni nujno, da vnaprej ustvarite stripovske predloge za Studente,
bo to pomagalo Studentom, ko prvi€ uporabljajo program.

Predloge pomagajo Studentom organizirati svoje ideje, razliCne vrste

predlog pa spodbujajo uporabo razli€nih akademskih veS¢in,

kljuCevanje razli€nih informacij in na koncu razli€ne konCne izdelke.

Side View

ﬁ

BackVew

mmll@
VA
WA

Ne glede na to, ali vnaprej ustvarite predloge ali uCence naucite, kako
jih naredijo sami, bodo predloge zagotovo izboljSale sploSno kakovost

njihovih stripov.
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UCenje Studentov, kako ustvariti digitalne stripe, jim daje Se eno

eme. Poleg tega se Studentje popolnoma navdusSijo pri ustvarjanju
[Prednosti za uCitelje}digitalnih stripov in pri tem se bodo naucili tudi nekaj uporabnih
in Studente -~ _—
eSCin urejanja.
Ko so objavljene, je tudi odli¢na ideja, da Studenti naloZijo svoje
igitalne stripe v svoje digitalne portfelje, da lahko razmi$ljajo o

procesu in svoje delo delijo s svojimi druZinami.

rodje, s katerim lahko na ustvarjalen naCin izrazijo svoje razumevanje

Dodatne
informacije

https://newedtechclassroom.com/how-to-make-digital-comics-in-the-

Dodatne povezave
in viri

https://www.voutube.com/watch?v=p_ KAOQJix7Tc

Ime dobre prakse Ozivljanje spletnih poukov s humorjem

Vir (organizacija, European Center for Innovation, Education, Science and

drzava
) Culture - Bulgaria

PodroCje dobre

prakse Humor, zabava, ustvarjalnost, angaZiranost

humor za ustvarjanje zanimivih in vabljivih virtualnih u€nih okolij,
hkrati pa zmanjSati morebitne pasti humorja kot u€ne naprave.
spletni teCaj je mogoCe vkljuCiti Siroko paleto humorja, vkljuno s
Opis in dokazila smeSnimi citati, Salami in risankami, v tem razdelku pa identificiramo
ire za iskanje pedagoS$kega humorja. Pri odloCanju, katero gradivo
uporabiti za spletni te€aj, inStruktorjem mocno priporo€amo, da
upoStevajo smernice za pedagoSki humor, omenjene v prejSnjem

razdelku.

Izziv za inStruktorje, ki pouCujejo spletne teCaje, je nauCiti uporabljati
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Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

V pouk lahko vnesemo humor na ve€ naCinov, v tem delu pa
ponujamo predloge za uporabo pedagoSkega humorja pri spletnih
predavanjih in izpitih.

Umestitev in trajanje humorja, uporabljenega v spletnih modulih
predavanj, sta kljuCnega pomena za potek pouka. Kratke, preproste
Sale so najbolj primerne za uvod in prehode, daljSe pa je najbolje
uporabiti na koncu. Uvodi lahko vkljuCujejo smeSen podnapis,
otografijo ali ilustracijo z dodanim napisom, preoblikovan citat ali
pretirane cilje enote.

Na primer, uvod v modul raziskovalnih metod bi lahko vkljuCeval
uvodno Salo (npr. »DanaSnje predavanje bo eksperiment — polovica

as bo dobila prave informacije, druga polovica pa placebo.«) ali

seznam raziskovalnih vpraSanj. Je treba Se odgovoriti z resni€Cnimi in

Humor lahko Studentom omogoCi kratek »miselni premor« od
spletnega predavanja, inStruktorji pa lahko uporabijo prehode za
ponazoritev koncepta s temati€nimi tangentami ali samozani€ujoCimi
zgodbami.

Drugi avtor na primer v module predavanj vkljuCi funkcijo delovanja,
imenovano Frank's Rants, kot priloZnost za uporabo humornih
osebnih primerov in komentarjev za razSiritev predhodno
obravnavane teme predavanj. Z jasnim prepoznavanjem tangente
Studenti prepoznajo, da je klepetanje loCeno od predavanja. Kljub
emu, ker nagovarjanja tangencialno krepijo teme te€aja, tangente Se
naprej sluzijo kot priloZnosti za pouCevanje.

Bolj dodelan humor, kot je pretiravanje (npr. seznami najboljSih

desetih, izmiSljeni eksperimenti) ali povezave do povezanih spletnih
strani za humor, je najbolj primeren za zapiranje enot. Na primer,
zapirala za modul predavanj o nenormalni psihologiji so lahko vrsta

»novih« motenj, zbirka pretiranih citatov znanih terapevtov ali seznam

Inavideznih nenormalnih knjig o psihologiji. Ko uporabljamo bolj

izmiSljenimi predmeti (npr. Ali je depresija posledica pitja Pepsi Blue?).
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dovrSen humor, Studente pogosto prosimo, da dodajo svoje prispevke
z objavo idej na deski za razprave.
(vleprav humor morda ne bo bistveno zmanjSal anksioznosti pri testu
ali izboljSal uspeSnosti (McMorris Boothroyd in Pietrangelo, 1997),
menimo, da je obCasna uporaba humorja pri izpitih ustrezna pod
doloCenimi pogoji. Najprej je treba Studente vnaprej opozoriti, da bo
izpite vkljuen humor (npr. izbira "e" je vedno Sala in nikoli pravilen
odgovor). Drugi¢, dodatek humorja ne bi smel ovirati sposobnosti
uCencev, da opravijo test v dodeljenem Casu. PriporoGamo ve€
pristopov za vkljuCitev humorja v spletne izpite.

adbeni kvizi in izpiti ponujajo odli€no priloZnost za vkljuCitev
humorja, ne da bi to negativno vplivalo na ocene Studentov. Drugi
avtor na primer po vsakem modulu te€aja uporabi vadbeni kviz z 10

oCkami. PribliZno dva elementa v vsakem kvizu sta preoblikovana z
uporabo besed ali pretiravanja, da bi "odigrali" prejSnji element. Na
primer, naslednja toCka »Evolucijski psihologi verjamejo, da je narava
pomembnejSa od negovanja« je »Evolucijski psihologi verjamejo, da
bo narava premagala negovanje v 271.876 krogih evolucije«.

a inStruktorje, ki pri izpitih pri predmetih dobro uporabljajo humor,
obstaja veC pristopov za dodajanje humorja testom z ve€ izbirami.
PrviC, k izbranim predmetom je mogoCe dodati dodatno moteCo
motnjo (npr. izbira »e«), kot je Sala na raCun inStruktorja. DrugiC,
imena, ki se pojavljajo v predmetih, je mogoCe preoblikovati tako, da

stavite ime inStruktorja ali ustvarite izmiSljena imena. Tretji€, lahko
dodate »konCni« element z nastavitvijo »Preizkus je kon€an in vi ...« s
smeSnimi moteCimi tar€ami, ki so namenjeni Studentom, inStruktorju
ali teCaju. (Glej Berk, 2000 za dodatne strategije za dodajanje humorja

izpite z veC izbirami.)

Prednosti za
uCitelje in Studente

PoveCajte zanimanje in pozornost u€encey, olajSajte odnos med
Studentom in uCiteljem, zagotovite u€encem »miselni premor« ali

spodbujajte razumevanje in ohranjanje koncepta.

1

1
PROJECT 2020-1-BG01-KA201-079161

Erasmus+

7



Priro¢nik dobrih praks — Kako ga uporabiti

HUMOUR

@

=)

IN THE CLASSR@@ M)

Dodatne
informacije

éepravje pedagoSki humor koristen, se morajo inStruktorji zavedati,
da je humor lahko socialno mazivo ali draZilec. Humor, ki je
poniZevalni ali zasmehovalni, nima mesta v izobraZevalnem okolju,
medtem ko se »prekomerni« humor lahko zdi, da je moteC, nadleZen
ali nepotreben. Tudi Ce je humor ustrezno uporabljen, lahko povzroCi
preveC dobrega, da Studenti snov dojemajo kot neresno, inStruktorja

pa obravnavajo kot Saljivega in ne u€enjaka.

Dodatne povezave Ihttps://radicaIpedagogv.icaap.org/content/issue8 2/shatz.html

in viri

Ime dobre prakse

Dodajanje drame lekcijam

Source
(Organization,
country)

European Center for Innovation, Education, Science and

Culture - Bulgaria

PodroCje dobre
prakse

Zabava, motivacija

Opis in dokazila

Uporaba dramskih dejavnosti in metod pri pouCevanju lahko prispeva
k zabavnemu in vznemirljivemu u€nemu okolju ter lahko naredi tudi
tra$ljive ali dolgoCasne vidike uC€enja bolj dostopne in privlaCne. To bi
lahko pomenilo, da uCitelji dajejo veCji poudarek 'delanju’ in ne
pomnjenju, kar omogoCa u€encem, da se ukvarjajo s temo na bolj
odelovalni in prakti¢en nadin z branjem scenarijev, pripovedovanjem
godb in igranjem zgodovinskih dogodkov ali celo znanstvenih in

eografskih procesov!

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

IGRANIJE VLOG
Ena najpreprostejSih oblik drame je igra vliog. Otroci imajo radi igro
log in se je navadno udeleZujejo, ko se igrajo sami ali s prijatelji. Igra
log v razredu ima lahko opazne koristi Ze od zgodnjega otroStva. Na
primer, en klasi€en primer igre vlog vkljuCuje otroke, ki igrajo
wtrgovino« kot del pouka matematike, ki temelji na denarju ali

ecimalni Stevilki. Dejavnost uporablja dramo na vsakdanji naCin in
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mogocCa otrokom, da se naucCijo in na zabaven nacin udejanjijo
prejSnje lekcije, ki so se jih naudili o denarju.
Igra vlog ima v razredu razli€ne namene in se lahko uporablja v
povezavi z vsemi vrstami lekcij, da otrokom omogoCi boljSe
razumevanje predmeta. Zgoraj je Se en primer, kako je mogoCe dramo
kljuCiti v druge predmete, kot je znanost. Ta primer kaze, kako lahko
ibanje otrokom resni¢no pomaga razumeti, kako se molekule
premikajo in integrirajo med seboj.
Lekcija otrokom in uGencem omogocCa poglobljeno razumevanje in jih
podbuja, da ohranijo ve€ informacij.
Ponovna uprizoritev zgodovine
Zgodovina je tudi tema, ki jo lahko mo&no okrepimo z moCjo drame.
Zgodovina sama po sebi je pogosto precej dramatiCna in nekatere
zgodbe, ki se jih nau€imo v uénem nacCrtu, so potencialno tako
zabavne kot katera koli fikcija. Ta blog na Guardianu obravnava
Stevilne nacCine, kako lahko koristi zgodovini.

Zato ima lahko izkoriS€anje mocCi drame za konec pouka zgodovine

eliko korist. Od ponovne uprizoritve zgodovinskih dogodkov z
rekviziti, do organiziranja iger kvizov z uCenci kot zaCetniki, do tega, da
trokom celo dovolite, da pouCujejo dele razreda — drama ima lahko
izrazito pozitiven vpliv na zgodovino.

nglesScina

eveda, tema, ki je na ve€ naCinov najbliZja drami je angleSCina, in
jezik lahko ima posebej koristi v tej vlogi.

d igranja iger v razredu, do pridobivanja u€encev, da piSejo dialoge
a zgodbe, do gledanja ali enodnevnih izletov na ogled filmov,
predstav, glasbenih predstav ali dram — uvajanje in spodbujanje otrok,

a uZivajo in sodelujejo v drami v vsej njeni raznolikosti je dobra stvar.

uporabo povezav angle$€ine z dramo in tudi njeno vsestranskostjo
lahko spodbudite ljudi, da v ve€ji meri cenijo obe temi in morda celo

nadaljujejo z veCjimi stvarmi v eni ali obeh, pravi Ken Clarke iz
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mericanacademy.co.uk. Trdi, da je videl veliko odlinih glasbenih

ledaliSkih igralcev iz takSnih zaCetkov.

[Prednosti za uCiteljefOrodje, ki uGencem pomaga razviti govorne sposobnosti, posluSanje

in Studente i .
in razumevanje.

a uCitelje je treba na dramo gledati kot na orodje, prav tako kot na
Dodane informacije predmet. Lahko ima opazne koristi v u€ilnici in zunaj nje, lahko je

antastiCno sredstvo za uCenje ter je tudi privliaCen in zabaven.

Dodatne povezave

(Organization,

country) Culture - Bulgaria

in viri nto-other-lessons/
Ime dobre prakse Drama v ug€ilnici
Source European Center for Innovation, Education, Science and

PodroCje dobre  [75pava, motivacija
prakse

Opis in dokazila

kolju.

PouCevanje predmetov z vodenjem dramskih metod in pristopov
lahko u€encem pomaga tudi pri pridobivanju kreativnih veSc€in
reSevanja problemov in jim nudi platformo za spraSevanje in
dgovarjanje na vpraSanja in ideje, ne da bi bili ves Cas podvrZeni
pisnim dejavnostim. Z delom v skupinskem delu lahko dramske
ehnike v razredu razvijejo tako verbalno kot neverbalno komunikacijo,
ako da jim zagotovijo prostor za vadbo svojega glasu in govorico
elesa, pa tudi gradijo sodelovanje, ki lahko pomaga u€encem, da se

poCutijo manj izolirane, in jih spodbudi, da si pomagajo v u€nem

implementacijo /
reprodukcijo
rame v razredu:

Dramo in druge ustvarjalne pristope k uCenju je mogoCe zagotoviti na
Koraki za neSteto razliCnih naCinov za razli€ne namene. Tukaj je le nekaj

preprostih metod, ki jih lahko uporabite, ko razmiSljate o uporabi
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Dramsko ogrevanje: UCitelji bi lahko razmislili o ogrevanju, ki temelji

na gledaliS€u in drami, da bi uCencem pomagali, da se sprostijo in se
sredotoCijo na lekcijo, ki je pred nami, ali pa preprosto ustvarijo
zduS$je. Ogrevanje je lahko zabaven in spodbuden nacin za olajSanje

uCenja uencey, ne da bi skoCili na glavo v trigonometrijo ali obalno
rozijo! Ogrevanja za dramsko igro so koristna tudi pri krepitvi
pretnosti ustvarjalnega razmiSljanja, kar je lahko Se posebej koristno,

Ce va$ u€ni naCrt ne daje veliko prostora za ustvarjalne predmete. Na
reCo je na internetu na tisoCe brezplacnih virov, ki vam lahko

pomagajo.

Monologi: Monologi Studentom omogocajo tudi, da stopijo v Cevlje

kljuCne osebe ali uteleSajo entiteto. Eden od nacinov za to je lahko
podbujanje Studentov, da napiSejo monolog z uporabo prve osebe z
idika osebe ali subjekta, ki ga preuCujete. To zagotavlja nov naCin

razumevanja teme, uprizoritev monologa svojim vrstnikom pa bo prav
ako pomagala razviti njihove predstavitvene sposobnosti in
amozavest pri pogovoru o temi.

Ponovna uprizoritev zgodovine: Ponovna uprizoritev zgodovinskih
ogodkov je Se en priljubljen nacin gledanja dogodkov in obdobij v
godovini z razlinih strani, poleg tega pa spodbuja timsko delo in
odelovanje med vaSim razredom. Dodeljevanje vlog lahko mladim
aje obCutek smiselnosti, medtem ko je gledaliSki element manj pod

pritiskom, ker ni treba nastopati pred ob&instvom. Morda boste

ponovno uprizorili slavno bitko (varno!) ali potovanje ali celo
preizkuSnjo, Ce imate dovolj velik prostor, da se lahko vas$ razred

arno premika, je uCilnica va$ oder!

[Prednosti za uCitelje
in Studente

Pomagajte Studentom, da pridobijo ustvarjalne veSCine reSevanja

problemov in jim nudijo platformo za spraSevanje in odgovarjanje na
praSanja in ideje, ne da bi bili ves €as podvrzZeni pisnim dejavnostim.
delom v skupinskem delu lahko dramske tehnike v razredu razvijejo

ako verbalno kot neverbalno komunikacijo, tako da jim zagotovijo
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prostor za vadbo svojega glasu in govorice telesa, pa tudi gradijo

odelovanije, ki lahko pomaga u€encem, da se poCutijo manj izolirane,

in jih spodbudi, da si pomagajo v uénem okolju.

Dodatne
informacije

si uCitelji ne bodo imeli dramskih izkuSenj in misel na vkljuCitev teh
metod v pouCevanje se nekaterim morda zdi zastraSujoCa naloga.

endar pa vklju€evanja drame v uCilnico ni treba dose i z najbolj

kstravagantnimi u€nimi nacrti ali z obseZnimi in dolgotrajnimi

projekti in vsekakor ni uprizoritvena umetnost. V€asih lahko Ze

najmanjSa dejavnost naredi velik vpliv.

Dodatne povezave
in viri

-classroom-why-should-we-consider-incorporating-drama-into-the-sc

ool-curriculum/

tttps://praguevouththeatre.wordDress.com/2018/10/23/dra ma-in-th
|h

Ime dobre prakse

Vklju€ite vse vrste inteligence

O Filiz Ekenler,
(Organization, e e E . ’
) Hamidiye Imam Hatip Ortaokulu,Konya-Turkey

PodroCje dobre
prakse

Kognitivni uCinek

Opis in dokazila

Studentje lahko ponudijo veliko razliénih daril. Da bi se u&enci bolj

kljucili v nov koncept, jim dovolite, da uporabijo svojo najmoCnejSo
inteligenco, da se lotijo tega. Z drugimi besedami, kadar je le mogoCe,
ajte uCencem moznost izbire, kako se ucijo in dokazujejo svoje
nanje. Ce od $tudentov zahtevate, da povzamejo lekcijo, ne silite
seh, da napiSejo odgovor na esej ali odstavek.

Ce $tudentom omogodite nekaj izbire, jih boste lahko bolje vkljugili.
Ce morajo vsi napisati odstavek, lahko izgubite nekaj Studentov, ki ne
uZivajo v pisanju. Ce pa morajo vsi napisati in izvesti pesem, lahko
izgubite u€ence, ki ne uZivajo v petju pred so$olci. Ce pa ponujate

razli€ne moZnosti, lahko Studentje izberejo, kaj jim najbolje uspeva, in

o se sliSi zabavno. To vkljuCuje ves razred, ne le nekaj uCencev.

1
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IS"‘:tudentom lahko dovolite:

v/ Ustvarite pesem, da poudarite pomembne toCke lekcije.

v NariSite sliko, da ponazorite, kaj so se nau ili ali se jim je zdelo
najbolj zanimivo.

v/ Pred razredom pripravite hitro, eno minutno predstavitev.

v/ In seveda preprosto napiSite odgovor na esej (ker so Studenti,

Koraki za ki uZivajo v tem!);
implementacijo /

reprodukcijo v Izpolnjevanje krizank z besednimi besedami

v/ lgranje iger, kot so Scrabble, Scrabble Junior ali Boggle
v/ Pisanje kratkih zgodb za glasilo v razredu

v/ Pisanje Clankov za Solski Casopis

v/ Pisanje pisma uredniku kot odgovor na Clanke

v/ Pisanje drzavnim predstavnikom o lokalnih vpraSanjih
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v/ Uporaba digitalnih virov, kot so elektronske knjiZnice, namizno

zaloZniStvo, besedne igre in obdelava besedil

v/ Ustvarjanje pesmi za razredno knjigo poezije

v/ Svoje izvirne pesmi prijavijo na pesniSki nateCaj

v/ PosluSanje pripovedovalca

v/ PreuCevanje navad dobrih govorcev

v/ Pripovedovanje zgodbe razredu

v/ Sodelovanje v debatah

e OlajSa razumevanje

* Pomagajte pri reSevanju problemov
e OlajSati obdelavo novih informacij
 Poenostavite teZzke koncepte

e Ustvarite smiselno povezavo

Z uporabo teorije veC inteligentnosti v razredu ucCitelji upoStevajo

razliCne vrste u€encey, ki jih imajo v razredu, okrepijo vse vrste
inteligence pri vsakem uCencu in omogoCijo individualen u€ni proces,
[Prednosti za uCiteljejki bo na koncu vsakemu u€encu omogodil, da izkoristiti svoje
in Studente e x .. . .
pecifiCne sposobnosti in pokaze znanje.
Predstavitev tem z uporabo teorije ve€ inteligenc, ki uporablja razliCne
poti in orodja za preuCevanje informacij, lahko zelo pozitivno vpliva na
ucno izkuSnjo naSih Studentov. VkljuCitev na primer igre vlog,
kupnega dela, slikovnih ugank ali izletov omogo&a u€no izkuSnjo, ki
ne bo le omogoCila razliCnim vrstam uCencev uCenja, temvec€ bo
bogatila razumevanje teme vsakega posameznika.
Dajanje naSim Studentom priloZnost, da odkrijejo in razvijajo svoje

razliCne inteligence, ima lahko vrsto koristi za naSe Studente; od
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podbujanja novih talentov do bolj vklju€enih in aktivnih u€encev;
razvijanje njihove sposobnosti prepoznavanja in, kar je Se
pomembneje, vrednotenja svojih individualnih prednosti; ali jih

usmerja, da postanejo samozavestni in uspeSni na svojem podroCju.

informacije
¢ Spodbujati integracijo teorije in prakse

pomocjo pri reSevanju problemov pomaga u€encem, da:

Dodatne e Spodbujati ustvarjalno in divergentno razmi$ljanje

Dodatne povezave
in viri

Erasmus+
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Izboljsanje odnosa med
uciteljem in Studentom
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Ime dobre prakse -
Studentom

Deset nasvetov za izboljSanje odnosov med uciteljem in

Vir (organizacija,

Social Education 59(1), 1995, pp. 27-28

drZava) National Council for the Social Studies (Article)

PodroCje dobre
prakse

IzboljSanje odnosa uCitelj-u€enci

Lee Morganett

sebne teZave in ne na predmete v razredu.

Opis in dokazila

v

uCenje.

Deset nasvetov:

1. Cim prej spoznajte u€ence poimensko.

Uditelji druzboslovja imajo enako verjetnost, da bodo imeli teZave z

motivacijo uSencev kot ugitelji na drugih vsebinskih podrogjih. Ceprav
tem Clanku ni moj namen razpravljati o teZavah, ki vodijo v

pomanjkanje motivacije, bi rad predlagal nekaj razlogov, zakaj imajo

ucitelji pri motiviranju uCencev morda zdaj veC teZav kot pre;j.

Eden od virov motivacijskih tezav izvira iz tezav v ameriSki druzbi, ki

jih najdemo v premnogih ameriSkih druZinah. RevSCina, loCitev,
nostarSevske druzine in disfunkcionalne druzine v€asih povzroCijo

ituacije, zaradi katerih mladi osredotoCajo svoj €as in pozornost na

Drug vir motivacijskih teZav lahko paradoksalno izvira iz uspeha v
javnem Solskem sistemu. Prizadevanja, da bi v Soli obdrzali €im ve€
uCencev, so bila delno uspeSna (Bracey 1991). To je povzroCilo, da so V|
oli ostali u€enci, ki bi naenkrat bodisi Solo opustili ali pa bi bili
dstranjeni. Ceprav je cilj, da &im ve& u€encev ostane v $oli, vsekakor
reden, lahko vodi do tega, da bo v razredu ve€ u€encey, ki nimajo

b&utka za usmeritev in namen, ter s tem nizko stopnjo motivacije za

tudentje bodo to cenili. Morda boste Zeleli razdeliti informativni list

na prvi razredni seji. Na listu lahko Studente vpraSate za njihovo ime,

Erasmus+

1
PROJECT 2020-1-BG01-KA201-079161

2

7



o N &,
Priro¢nik dobrih praks — Kako ga uporabiti HUMOUR ‘){M\

IN THE CLASSR

ime, po katerem bi se raje imenovali, kje Zivijo, zanimanja ali hobije,
uspesno izkusnjo, cilje, kraje, ki so jih obiskali, zaposlitev s krajSim
elovnim Casom itd.
2. Spoznajte nekaj osebnih stvari o vsakem Studentu.
Eden od nadinov za dosego tega je uporaba prej opisane ankete.
Druga dejavnost je izkoristiti Cas na zaCetku in koncu pouka, po testih,
pred poCitnicami ali po poditnicah samo za pogovor in posluSanje
Studentov. Studente povpras$ajte o njihovih vikendih, ciljih in Zeljah
er mnenjih o lokalnih, nacionalnih in svetovnih dogodkih. To, o Cemer
ovorite, je verjetno manj pomembno kot dejstvo, da ste bili dovolj
zainteresirani, da ste vpraSali in posluSali.
3. lzvedite razpravo o analizi vrednot o nekem aktualnem

dogodku ali temi.

Pri tej dejavnosti je pomembno upoStevati doloCena pravila.
PrepriCajte se, da ko kdorkoli govori, vsi posluSajo govorca. U€enci
lahko postavljajo vpraSanja, da bi pojasnili, kaj uCenec govori, vendar
ega ne morejo izpodbijati ali se z njim ne strinjati. Drugi u€enci se
lahko odzovejo s svojimi mneniji in jih podprejo, ne morejo pa se med
eboj neposredno ne strinjati.
4. Po potrebi navedite pozitivhe komentarje.
Casih smo zaradi teZav, ki se pojavljajo, tako zaposleni ali razoCarani,
a pozabimo opaziti in komentirati pozitivne stvari, ki jih u€enci
pocCnejo. UCitelji lahko prepoznajo trud, sodelovanje in vedenje
pomodi. Pozitivne komentarje je mogoCe dati tudi o stvareh, kot so
nova priCeska, srajca, par Cevljev ali dober glas.
5. Bodite pozitivni in navduSeni pri pouCevaniju.
eCina uCencev se tezko motivira, Ce uCitelj ni motiviran. Ko
izkazujemo svoje zanimanje in veselje do pouCevanja, to kaze, da
uzivamo v razredu in pomeni, da uzZivamo z u€enci. To bi moralo

krepiti odnos ucCitelj-uCenci.
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6. Ucencem pokazite, da vas ne le zanimajo, ampak tudi, da
vam je mar zanje.
Kako lahko to storite? Vzemite si Cas za individualni pogovor s
Studenti. To lahko storite tako, da doloCite cilj individualnega
pogovora z vsakim Studentom vsak teden ali kadarkoli je praktiCno.
Lahko jih vpraSate, kako jim gre z vsebino in veSCinami na teCaju, ali
pa raje naredite pogovor bolj oseben.
7. lzogibajte se uporabi grozenj in kazni.
e uCenci naredijo nekaj, kar je moteCe, uporabite postopek Casovne
mejitve namesto kazni. Po uporabi postopka Casovne omejitve se
bvezno usedite s Studenti in se pogovorite z njimi. Vadite aktivho
posluSanje. To pomeni, da jih vpraSajte, kako se poCutijo glede tega,
kar se je zgodilo. Dajte jim priloZnost, da se reSijo vseh frustracij in
b&utkov.
8. Ne izbirajte priljubljenih.
Nekate Studente je enostavno lahko imeti rad, druge pa ne. Vendar
moramo biti prepri€ani, da nekateri u€enci zaradi naSih obCutkov do
njih ne bodo delezni posebnih privilegijev, drugi pa ostrejSega
ravnanja. Ko imamo naloge ali odgovornosti, ki jih moramo izvesti, se
prepriCajte, da vsem Studentom omogodite sodelovanje.
9. Ustvarite podporno okolje v razredu.
Namesto da bi u€enci tekmovali med seboj za ocene, priznanje in/ali
uspeh, naj u€enci sodelujejo pri izvedbi neke naloge ali projekta. V
procesu ocenjevanja ocenite tako na individualnih kot skupinskih
osezkih.
10. Ustvarite okolje, kjer vprasSanja in odgovore, tudi napaCne
odgovore — spodbujate in cenite.
UCenci se nauCijo ve€ in veC sodelujejo, ko se poCutijo udobno s
postavljanjem in odgovarjanjem na vpraSanja. Toda u€enci ne bodo

postavljali ali odgovarjali na vpraSanja, €e mislijo, da jim bo
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neprijetno. Spodbujajte in prepoznajte u€ence, ko postavljajo

praSanja in odgovarjajo nanje.

Koraki za

reprodukcijo

implementacijo /

e hitre nasvete in tehnike lahko uCitelji enostavno izvajajo v svoji

uCilnici.

[Prednosti za uCiteljejlazje povezovanje z uCenci.

UCitelji se bodo naudili novih pristopov ali nadgradili obstojeCe, za

in Student T . - ..
ih studente Dijaki bodo uCitelja prepoznali kot osebo, ki ji zaupa, kar jim bo z
motivacijskega vidika koristilo.
Dodatne
informacije

in viri

Dodatne povezave

Ihttps://www.socialstudies.org/sites/defauIt/files/pu blications/se/590

!1/590107.htm|

Ime dobre prakse

Smisel za humor in odnosi med uciteljem in dijakom pri

Soloobveznih otrocih

drzava)

Vir (organizacija,

Ken Price - Faculty of Education University of Tasmania,

Hobart, Tasmania February 2005

prakse

PodroCje dobre

Uporaba humorja v razredu

Opis in dokazila

logo humorja v izobraZevanju mnogi uCitelji priznavajo kot
pomembno orodje pri oblikovanju in izvajanju pouCevanja,

bvladovanju vedenja, osebnem spopadanju s stresom in ohranjanju

ntuziazma v zahtevnem poklicu. Mnogi uCitelji vidijo, da njihova
uporaba humorja izhaja iz njihove osebnosti in izkuSenj in ne iz
kakrSnega koli formalnega ali dobro opredeljenega razumevanja
humoristiCnih procesov.

di se, da je to staliSCe posledica veC dejavnikov: teorija humorja ni

obro zastopana v izobraZevalnih publikacijah, njena stopnja
prepoznavnosti med pedagogi kot formalno podrocCje Studija ni visoka

in do neke mere se izobraZevanje vidi kot usklajeno na delovni konec
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kontinuuma delo-igra (s humorjem, ki je usklajen na koncu igre). Jezik,
ki se uporablja za opis otroSkih dejanj, v€asih povezuje humor
neposredno z antisocialnim ali ignorantskim vedenjem, na primer "ne
poskuSaj biti smeSen z mano", "nehaj se Saliti", "se ti zdijo takSne
stvari smeSne?", "to je samo $Sala" in podobni komentariji.

Raziskovalna naloga je sestavljena iz naslednjih tem:

¢ Osnove, kaj je humor v znanstvenem pogledu

¢’ Socialne funkcije humorja

Humor ima Stevilne druzbene funkcije, med drugim deluje kot
mehanizem za obvladovanje, socialno mazivo in deluje kot modifikator
komunikacije. Nekateri bi trdili, da humor dejansko predstavlja

dinstveno obliko komunikacije sam po sebi.

¢ Pomen humorja v Solskem poucCevanju in u€enju

Pogosto vpraSanje humorja v izobraZevanju je, ali humor izboljSa
uéno uspeSnost ali ne. Odgovor seveda ni tako preprost kot vpraSanje
in je odvisen od Stevilnih dejavnikov. Povzetek raziskav Zillmana in
Bryanta (1983, str. 188-190) ostaja pomemben. Ugotovili so, da
kakrSna koli posploSevanja o vplivu humorja na u€enje zahtevajo
kvalifikacijo in da se posamezniki razlikujejo glede sprejemanja

humorja v izobraZevanju.

¢ Raziskave o humorju pri otrocih

Koraki za
implementacijo /
reprodukcijo

PreuCevanje humorja in razvoja smisla za humor pri otrocih je
potekalo z ve€ vidikov. Po eni strani so raziskovalci razvoja otrok videli
razvoj humorja kot del SirSega razvojnega procesa, ki ga otroci
pravijo. Po drugi strani pa so raziskovalci humorja videli otroka v
razvoju kot mehanizem za razjasnitev narave in znaCilnosti samega

humorja.

v/ Lestvice smisla za humor
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Razli€nost v razumevanju samo tega, kaj pomeni humor (v psiholo$kih
krogih in SirSi javnosti), kaZze na teZave pri poskusu merjenja
konstrukta smisla za humor. Vsak poskus, da bi to storil takoj, vkljuCuje
nekatere definicije in predpostavke o naravi humorija ali vsaj o

komponenti, ki se meri.

¢ Interakcija med Studentom in u€iteljem smisel za humor

Delo Wanzerja in Frymierja (1999) razkriva nekaj pomembnih
pogledov v odnos med odnosom do u€enja in podobnostjo smisla za
humor uCitelja in Studenta. Je eno redkih del, ki ugotavlja, da smisel
a humor Studenta in uditelja ne delujeta neodvisno, da bi vplivala na
klimo v razredu ali na odnos do uCenja. Namesto tega obstajajo
okazi, da lahko na klimo v razredu vpliva podobnost (ali drugace)
misla za humor Studenta in uCitelja. To podroCje je vredno
raziskovanja, saj uGilnico in odnos do u€enja spuSc€a na individualno
raven in ne na raven skupine. Za uCitelje v razredu, ki delajo z u€enci v
tarostnem obdobju obveznega Solanja, je to kljuénega pomena.
Morda je manj pomembno za ljudi, ki pouCujejo veCje skupine, recimo
predavalnem okolju, saj je manj mozZnosti za obravnavanje
Studentov na individualni ravni.
o je le nekaj tem, ki so na hitro razloZene. V tej raziskovalni nalogi so
razloZene metode o tem, kako uveljaviti humor, kakSne so koristi in

nevarnosti in Se veliko ved.

UCitelji bodo na sploSno imeli koristi od znanja, ki je zdruZzeno v

IPredno§ti za uCiteljel; ispevku, ko ga bodo brali in preugevali. Je dobro poznan, je malo
in Studente .
razlozenih neposrednih izvedb.

Dodatne povezave Ihttps://eprints.utas.edu.au/21273/1/who|e PriceKenJohn2005 thesis
in viri .pdf
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HUMOUR project is distributed among 6 partners from 5 different countries:
e EBponelcku UeHTLP 3a MHOBaLUWK, oBpasoBaHue, Hayka W kKynTypa, Benrapua
e SMART IDEA Slovenia
e  Turk Egitim-Sen Turkey
&  JumplM Hub - Associagao para a Inovagio e Empreendedorismo Portugal
e JU OS "Stari llijas” Bosnia and Herzegovina
® Svetovanje in pomoc pri poslovnih storitvah, Slovenia
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